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iATENCION,
VIAJERO A TRAVES
DEL TIEMPO!

jEres una persona de suerte! Si, en este momento tienes en
tus manos una... jmdquina del tiempo! En efecto, este libro
es tu mdquina del tiempo. No lo leas todo seguido, del
principio al fin. Dentro de un momento recibirds instruccio-
nes para cumplir una mision, una empresa especial que te
llevard a otro periodo de tiempo. A medida que te enfrentes
a los peligros de la historia, la mdquina del tiempo te ird
presentando opciones de adénde ir o de qué hacer.

El presente volumen contiene también un banco de datos
para informarte sobre la época en la que vas a vivir. Puedes
utilizarlo para desplazarte con mayor seguridad a través del
tiempo. O bien tomar tus decisiones sin consultarlo. T4 eres
el unico responsable.

IMPORTANTE
Al final de este libro hay una lista de datos. Contiene
sugerencias para ayudarte si no estds seguro de qué
camino has de emprender. Este simbolo aparece al
lado de todas las elecciones para las cuales existe una
sugerencia en la lista de datos.

Con objeto c’z’e.terminar tu mision lo mds deprisa
posible, y con éxito, puedes emplear a la vez el banco
de datos y la lista de datos.

Hay una conclusién correcta para esta misién. Debes
llegar a ella o... jarriesgarte a quedar perdido en el tiempo!...
y recuerda que tienes a tu disposicién el banco de datos yla
lista de datos.



TU MISION

Tu misién consiste en viajar con Marco Polo a
la corte de Kublai Khan, en la lejana Catay, y
averiguar por qué durante casi trescientos afios la
ruta a Catay —el territorio que ahora llamamos
China- estuvo oculta para los europeos.

Marco Polo, uno de los mds famosos viajeros
de todos los tiempos, afirmaba haber visto mds
mundo que cualquier otro hombre.

En 1298 dejé un detallado relato del viaje que,
partiendo de su Venecia natal, le condujo hasta
China y luego de regreso a su patria, completado
con instrucciones y consejos utiles para los viaje-
ros que desearan seguir sus pasos. En ese libro,
La descripcion del mundo, describia la ruta que
recorrié a través de Turquia, Arabia y Persia,
cruzando las cumbres nevadas del Himalaya y el
abrasador desierto de Gobi, hasta Catay, tierra
del gran emperador Kublai Khan.

Las narraciones que hizo Polo de las maravillas
de Oriente estimularon la imaginacion de explo-
radores y comerciantes, pero durante varios si-
glos ninguin otro hombre sigui6 su ejemplo.

Catay se convirtié pronto en un suefio distante.
En 1492 Cristébal Colon descubri6 América
mientras pretendia llegar alli por mar. Los pocos

misioneros europeos que llegaron a Oriente a
fines del siglo XVI quedaron perplejos al descu-
brir que China y Catay eran la misma tierra.

(COmo se perdi6 la ruta de Oriente? ;Por qué
no repitié nadie el viaje de Marco Polo?

Para averiguarlo has de viajar a la Venecia del
siglo XIII y unirte a Marco Polo en su viaje a
Catay.

Para activar la maquina del tiempo,
pasa la pagina.
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VIAJE A TRAVES DEL
TIEMPO ACTIVADO.
Listo para el equipo.




LAS CUATRO REGLAS
PARA VIAJAR A TRAVES

DEL TIEMPO

Cuando empieces tu mision, debes observar las
reglas siguientes. Los viajeros por el tiempo que
no las cumplen, se arriesgan a quedar perdidos en
él para siempre...

1.
L

No mates a ninguna persona ni animal.

No intentes cambiar la historia. No dejes
nada del futuro en el pasado.

No lleves a nadie contigo cuando fran-
quees la barrera del tiempo. Evita desapa-
recer de un modo que asuste a la gente o la
haga sospechar.

Sigue las instrucciones que te dé la maqui-
na del tiempo y elige entre las opciones que
te ofrezca.

EQUIPO

Para tu misién en la época de Marco Polo
llevards una tunica marrén con capucha, leotar-
dos, cinturén de cuero y capa, y calzards unas
resistentes botas. Con este sencillo atuendo te
encontrards a gusto en cualquier lugar del mundo

medieval occidental. T
e - &;ﬁ\w\

Para empezar tu mision,
pasa a la pdgina 1.

Para saber mds cosas acerca
- de la época a la que viajards,
pasa a la pdgina siguiente.




BANCO DE DATOS

Estos importantes datos sobre Europa y Asia
en la época del Imperio Mongol te ayudardn a
cumplir tu mision:

1. En el siglo XIII, Italia no era un pais uni-
ficado sino un conjunto de ciudades-estado
auténomas que con frecuencia estaban en guerra
entre si. Venecia era un importante centro mercan-
til situado en el mar Mediterrdneo. Estaba gober-
nada por un mandatario que recibia el nombre
de dux.

2. Durante la Edad Media, Europa era funda-
mentalmente cristiana y la Iglesia tenia mds po-
der que cualquier Estado. El jefe de la Iglesia era
el papa, a quien rendian homenaje hasta los reyes
mas poderosos.

3. Oriente Medio era principalmente musul-
man. Los guerreros cristianos y musulmanes se
enfrentaron en las Cruzadas, que se sucedieron
desde el siglo XI al XIII.

4. A principios del siglo XIII, Gengis Khan
unificé a las tribus mongolas némadas que vivian
en las estepas del norte de China. Gengis Khan y
sus hordas mongolas conquistaron el norte de
China y luego barrieron Asia, Oriente Medio y

Europa, donde llegaron hasta Alemania Oriental
y Polonia. Al morir Gengis Khan, en 1227, detu-
vieron su avance y se replegaron para elegir a un

‘nuevo khan. El Imperio Mongol llegd a ser el

mayor imperio terrestre de la Historia.

5. Los mongoles llamaban Catay a China por-
que sus pobladores eran la tribu Khitai.

6. Los mongoles eran guerreros audaces pero
tolerantes con los extranjeros. En 1260, Niccolo y
Maffeo Polo, padre y tio de Marco, viajaron has-
ta Catay con escolta mongol. Alli los recibi6 el
nieto de Gengis, Kublai Khan.

7. Kublai Khan fue un instruido dirigente
que vivié aproximadamente desde 1215 hasta
1294. Sentia una gran curiosidad por los pueblos
y culturas de su reino y demostraba un especial
interés por las religiones de sus territorios, entre
las que se contaban el cristianismo, el islamismo
y el budismo.

8. Marco Polo nacié en 1254 y muri6 en la
ciudad de Venecia en 1324.

9. En 1271, Marco Polo emprendié el viaje a
Catay con su padre y su tio. Llegaron sanos y
salvos en 1275 y se quedaron alli diecisiete
afos.

10. De la vida que llevé Marco Polo después
de su regreso a Venecia se sabe poco. En 1298 fue
hecho prisionero en una guerra entre Venecia y
Génova. Mientras estaba en la cdrcel, escribid su
famoso libro La descripcion del mundo, y le dictéd
la historia de sus viajes a un compaifiero de pri-
sién: un poeta llamado Rusticello, de Pisa. Este
libro se conoce hoy simplemente como Los viajes
de Marco Polo.

11. El territorio de Catay tal como lo describe
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Marco Polo era totalmente desconocido para los
europeos de su época. Aun hoy, debido a las
constantes guerras y a lo impenetrable del terre-
no, la mayoria de los occidentales no podrian
volver a recorrer la ruta terrestre que sigui6 Mar-
co Polo de Venecia a China.

BANCO DE DATOS
AGOTADO.
PASA LA PAGINA
PARA EMPEZAR TU MISION

Cuando aparezca este simbolo,
no olvides que, para orientarte,
puedes consultar la lista de datos
que hay al final del libro.
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STAS de pie debajo
de un arco de piedra tallada en un patio de
Venecia, Italia. Corre el afio de 1323. En el arco
hay una placa que reza asi: «Corte dei Milioni»
(Corte de los Millones).

El cielo estd azul pero ti percibes humedad en
el ambiente. Al otro lado del arco ves una transi-
tada via publica; sin embargo, no es una calle: es
un canal rebosante de barcos de todos los tama-
fios. Apenas hay acera, solamente un corto tramo
de escalones de piedra de aspecto resbaladizo
que descienden hasta la verdosa agua del canal.
Evidentemente, no puedes ir por alli si no es en
un transporte acuatico.

Atraviesas el patio para alcanzar una casona de
tejado rojizo y postigos de madera. Quizd sus
ocupantes puedan orientarte para encontrar a
Marco Polo. Pero antes de que tengas tiempo de
llamar, la puerta se abre y una nifia te hace en-
trar.

—¢Vienes de la botica? —pregunta—. Sube inme-
diatamente. El maestro se estd muriendo.

—Pero... Yo no...

—iShhh! El médico dice que tenemos que estar
callados. Ven, te estd esperando. —Tira de ti hasta
un dormitorio ‘del primer piso.

Dentro, hay un anciano en la cama. Su cabeza,
con largos mechones de cabello cano, reposa so-
bre una inmensa almohada. Tiene los ojos cerra-
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dos, pero sus labios esbozan una sonrisa como si
encontrara divertida la actividad de su habita-
cién. El cuarto estd lleno de espectadores. En un
rincon, una mujer robusta llora consolada por
otras dos. En otro rincén hay varios hombres
sentados en torno a una mesa y parecen disfrutar
de una agradable charla. Un sacerdote de sotana

negra se pasea entre los dos grupos mientras un.

hombre que se cubre con una capa de terciopelo
a;ul estudia un documento y da golpecitos con el
pie.

—-Estd todo el mundo —te susurra la mucha-
cha—. La familia, los amigos, el abogado, el médi-
co... —Le hace una sefia a un hombre que viste
una tunica rojo oscuro y dice—: jDoctor! Ha llega-
do el mensajero del boticario.

—Es demasiado tarde para remedios —observa
el médico—, pero trdele un poco de agua al ancia-
no -y te alarga un tazon.

Nervioso, te aproximas a la inmévil figura de
la cama. ;Quién es el anciano? Y si ya estd
muerto? Pero cuando le acercas el tazén a los
resecos labios, entreabre los 0jos. Mientras toma
un buen sorbo, termina de abrir los ojos de par
en par. Luego te agarra de la muiieca y exclama
con voz dspera pero jubilosa:

—iMi amigo de Catay! Menudos tiempos aque-
llos, jverdad?

Todos los presentes se vuelven a mirar.

(Catay? ; Te conoce? Miras al médico perplejo.

—~No le hagas caso —te tranquiliza el galeno—.
Marco Polo delira.

iMarco Polo! Parece que has encontrado al
hombre que buscabas. Pero estd en el lecho de
muerte.

3

—Catay, jbah! —comenta uno de los hombres de
la mesa—. No para de hablar de Catay. Millones
de personas, millones de riquezas. Confesad,
Marco Milione, ;no os habéis ganado el apodo?
(No habéis exagerado lo que contdis?

—Cuéntaselo tu —te pide Marco Polo. Emite
una débil risita con la mirada perdida—. La ver-
dad es... que no os he contado ni la mitad de lo
que vi. —Entonces se afloja la mano que te sujeta
la muiieca y se le cierran los 0jos.

El sacerdote se sitia junto al lecho y te indica
que te retires, pero ti decides hacer una pregunta
antes de marcharte. A lo mejor puedes dar con la
solucién de tu misidén.

—.Por qué no ha repetido nadie el viaje de
Marco Polo? -le preguntas al hombre de la
mesa.

—Marco Polo es un buen cuentista —responde el
hombre que ha hablado antes—, pero todo lo que
dice es mentira. Unicornios y piedras que arden,
ibah! ;Por qué no es él rico entonces? Catay no
existe.

—Claro que existe. ;Como os atrevéis a dudar
de la palabra de mi padre? —interrumpe la robus-
ta mujer mientras se seca los ojos—. Estuvo alli
diecisiete afios y trajo pruebas. Nuestra casa esta
llena de maravillas. Es cierto que no es tan rico
como un rey pero, ;y la tablilla de oro cubierta
con esa extrafia escritura? Catay existe. Nadie ha
seguido los pasos de mi padre porque la ruta es
demasiado dificil, demasiado larga.

Empiezan a discutir y de repente Marco Polo
abre los 0jos.

—El camino estd cerrado —murmura con voz
débil pero resuelta—. Por eso no ha ido nadie més
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a Catay. El mundo estd cerrado. El gran Khan
ha muerto. Y no he contado ni la mitad de lo
que Vvi.

Marco Polo cierra los ojos y el médico hace
salir a la mayoria de la gente de la habitacién.
Alli no encuentras respuesta alguna. ;jPodria ser
que nadie siguié a Marco Polo porque nadie
creyo que habia estado de verdad en Catay?
¢O simplemente el viaje era demasiado largo y difi-
cil, como afirma la hija de Marco Polo? ;Qué
puede haber ocurrido para que éste diga que el
mundo estéd cerrado?

Decides buscar a Marco Polo de joven para
tratar de averiguarlo.

Retrocede cincuenta y cinco afios.
Pasa a la pdgina 8.

STAS en 1271, en la
plaza de San Marcos. A tu lado hay una columna
con un leén alado encima. Escudrifas el puerto y
ves una figura conocida que saluda con la mano a
los barcos que pasan.

iMarco Polo! Ahora es un fornido muchacho
de diecisiete afos.

—Perdona —le dices ddndole un golpecito en el
hombro. Se vuelve y adviertes que tiene una
penetrante mirada—. ;Te acuerdas de mi? Nos
conocimos hace unos afios, cuando pregunté por
tu tio Marco...

—;Si! {El viajero! —te interrumpe al reconocerte.
Por suerte, parece demasiado entusiasmado con
otra cosa para darse cuenta de que apenas has
cambiado en tres afios—. (Encontraste a mi tio
Marco? —pregunta, pero habla tan de prisa que
no tienes oportunidad de contestar—. Yo también
he tenido noticias de él. ;A que no lo adivinas?
Mi padre y mi tio Maffeo han regresado. Han es-
tado en el este, en una tierra que se llama Catay.

—;Fant4stico! —respondes tu—. ;Ddnde esta esa
Catay?

—Est4 a un afio de viaje —prosigue—. En Catay
manda Kublai Khan, el gobernante més podero-
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so del mundo, y mi padre y mi tio estdn cum-
pliendo un encargo suyo. Les ha dado un pasa-
porte de oro para que puedan regresar sin contra-
tiempos a su reino. Primero van a ir a Acre
donde esperardn a que se nombre nuevo papa. El
gran khan quiere que éste envie un centenar de
sabios a Catay.

»Y luego irdn a Jerusalén a buscar el Sleo del
Santo Sepulcro para llevarselo al khan. Mi padre
y mi tio le hablaron del 6leo sagrado y de los
milagros que obra. Y preparate para oir otro mi-
lagro: jme llevan con ellos!

El entusiasmo de Marco es contagioso:

—-iYo también quiero ir! —exclamas—. ;Me
llevas?

—iSeria estupendo! -responde él-. Menuda
aventura. Por ahi vienen mi padre y mi tio; va-
mos a preguntarselo.

Niccold y Maffeo Polo atraviesan la plaza a
grandes zancadas con las tunicas meciéndose al
viento.

—Marco, ya es hora de que vayas a casa a
preparar tus cosas —le dice el de mds edad, cuyo
cabello, negro y rizado como el de Marco, esta
veteado de gris, al igual que la barba.

-Si, padre —-responde Marco.

—-¢Quién es tu amiguito? —pregunta Niccolo.

Te presentas.

—Por favor, llevadme a Catay —suplicas—. Os
seré util durante el viaje, lo prometo.

—-Es posible —comenta el mds joven. El tio de
Marco, Maffeo, es alto y muy delgado. Tiene el
cabello claro y fino y una larga barba—. Nos ven-
dria bien un viajero avezado, pero tu no lo pare-
ces demasiado. Eres muy joven.

7

—El viaje es largo y dificil —declara Niccolo-.
(Qué dirian tus padres?

—Estoy solo —insistes, pero los hermanos Polo
se rien y empujan a Marco hacia casa.

Parece que vas a tener que demostrarles'que
eres un viajero avezado. jQué poco se imaginan
los viajes que has hecho ya! Pero, ;cémo puedes
ganarte su confianza? Podrias saltar a Acre y
esperarlos alli. Sin duda, asi les demostrarias que
eres capaz de viajar solo. Incluso podrias saltar
hasta Catay y regresar. Eso si que les impresiona-
ria. Podrias hacerte con una prenda del khan.

Vas a Acre a esperar a los Polo.
Pasa a la pdgina 21.

Vas a Catay.
Pasa a la pigina 14.




NSPIRAS profunda-
" mente y, por el olor que se desprende de los
l6bregos canales y el aire salado, sabes que conti-
nuas en Venecia. Corre el afio de 1268.

Te encuentras entre una multitud en el extre-
mo de una gran plaza. Parece que toda la ciudad
se ha congregado para presenciar algiin desfile. Se
agitan los estandartes, suenan las trompetas y la
muchedumbre vitorea a los que, vistosamente
ataviados, marchan ante ellos.

La plaza estd dominada por la iglesia més her-
mosa que has visto en tu vida: una fantdstica
obra con mosaicos y marmoles, arcos, cipulas y
torres. Cuatro gigantescos caballos de bronce
guardan la entrada. Detrds ves un imponente
palacio y, mds alld, el mar.

—No me canso nunca de contemplar la iglesia
de San Marcos —comenta una voz a tu lado—. Los
caballos de bronce son mis preferidos. A veces
me entran ganas de montarme en uno y alejarme
cabalgando.

El que habla es un muchacho de unos catorce
afos. Tiene un rostro vivaracho y su cabello se
enrosca en largos rizos castafios.
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—{Addnde irias? —le preguntas.

—A todas partes —responde, mientras sus 0jos
pardos centellean—. Pero hoy participaria en el
desfile. {Mira! Ahi vienen los relojeros.

—-¢Qué se celebra? —preguntas ti contemplando
la procesién de hombres vestidos con relucientes
tunicas doradas.

—;Donde has estado? —inquiere el chico incré-
dulo-. Es un desfile de los gremios en honor del
dux, naturalmente.

(Gremios? ;Dux? Esperas que no se te note
que no entiendes nada.

—E...es que no soy de aqui —aclaras.

—Ah, un viajero —dice el chico. Parece que has
despertado su interés—. Ha sido elegido un nuevo
dux para gobernar Venecia —explica—. Y los gre-
mios de comerciantes tratan de sobresalir en ele-
gancia. Mira, ahi vienen los peleteros.

Largas hileras de hombres cubiertos con capas
de armifio y otras pieles finas marchan por la
plaza acompafiados por una banda de musica.
A éstos siguen los hojalateros, que abren sus jaulas
doradas para soltar centenares de pdjaros canto-
res sobre la multitud. Los cristaleros, los vinicul-
tores, los joyeros y los herreros, todos marchan
con sus mejores galas superdndose sucesivamente
en espectacularidad.

—En Venecia hay de todo —declara el muchacho
con orgullo-. Aqui vienen los constructores de
buques y los comerciantes en sedas. ;Te das
cuenta? Vienen mercaderes de todo el mundo.
Mi padre y mi tio también son mercaderes y
ahora estdn en Oriente. Un dia regresardn a Ve-
necia y los acompafiaré en sus viajes, pero de
momento he de tener paciencia.

11

-;Cuénto tiempo hace que se han marchado?
—preguntas.

—Catorce afios. Partieron justo después de na-
cer yo. Algunos dicen que han muerto, pero yo se
que regresaran —manifiesta el muchacho conven-
cido.

-Yo también soy viajero —le cuentas—. Estoy
buscando a un hombre que se llama Marco Polo.
(Lo conoces? . :

—iMarco Polo! jAsi me llamo yo! ;Tienes noti-
cias de mi padre y de mi tio Maffeo?

Niegas con la cabeza. Los ojos de Marco se
ensombrecen de desilusion.

—Bueno —dice con forzada alegria—, ;cdmo ibas
a buscarme a mi? Yo no soy mds que un chico sin
oficio propio. Debes de buscar a mi otro tio, que
también se llama Marco Polo. Es un comerciante
de Acre, el famoso puerto de Arabia.

(A cudl de los Marco Polo estds buscando?
¢Debes buscar a Marco Polo en Acre? ;O saltar
adelante en el tiempo para buscar a un Marco
Polo de méas edad aqui mismo en Venecia?

N
Te quedas en Venecia y

saltas al afio 1271.

Pasa a la pdgina S. -
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H, tu! jApdrtate de
mis animales! —grita un hombre en direccidn a ti
mientras agita una vara. Viste una tunica que le
llega hasta los pies y lleva un turbante en la ca-
beza.

Te encuentras atrapado entre un camello y un
burro, en un ruidoso mercado al aire libre de
Acre, una ciudad situada en la costa mediterra-
nea de Arabia. En tu época, esta ciudad formaria
parte de Israel, pero ahora estds en 1269 y es Pa-
lestina.

Te internas en un laberinto de tiendas, toldos,
carros y puestos, todos rebosantes de sedas, espe-
cias, objetos de bronce y otros exoticos articulos.
La gente regatea y gesticula, ataviada con una
variedad de trajes tan amplia como las lenguas
que hablan.

Te detienes en un puestecito en donde una
mujer estd haciendo borlas para decorar una bri-
da de camello.

- Podriais indicarme donde puedo encontrar
a un comerciante llamado Marco Polo? —le pre-
guntas.

—En la tienda a rayas de la hilera siguiente
—-responde la mujer—. Hoy estdn los tres Polo.

(Tres? Te encaminas a la tienda a rayas. En el
interior, tres hombres mantienen una acalorada
discusion y crees mejor no interrumpir. Hay poca
luz y no te ven, de modo que te deslizas tras una
mesa cubierta de telas.
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—Pero, Marco, es la mayor oportunidad comer-
cial de todos los tiempos —observa un hombre
alto con barba y cabello claro que parece ser el
mads joven de los tres.

—Maffeo, hermano, soy un Polo —declara el que
responde al nombre de Marco—, y comerciante
hasta la médula, pero soy demasiado viejo. Para
el viaje necesitdis a un hombre joven.

Asi que aquél es Marco Polo. Tiene el cabello
cano y demasiados afios para ser el mismo ancia-
no que has visto en Venecia en 1323.

—Hemos de esperar antes de regresar a Catay
—dice el tercer hombre. Tiene el cabello oscuro y
rizado con incipientes canas—. No podemos ter-
minar la misién que nos ha encargado Kublai
Khan hasta que se elija nuevo papa. Entre tanto,
yo volveré a Venecia a buscar a mi hijo Marco,
que ya debe de tener quince afios, para que venga
con nosotros a Catay. Pero pasaremos por Acre
otra vez camino de Catay, hermano, y nos despe-
diremos debidamente.

Ahora comprendes que el muchacho de antes
debia de ser el Marco Polo que buscabas. Vas a
tener que dar con él otra vez. ;Debes buscar en
Venecia o en el Acre de mas adelante, cuando se
detenga a despedirse de su tio?

= &

Saltas a Venecia en 1271.
Pasa a la pdgina 5.

Saltas a Acre en 1271,
Pasa a la pdgina 21.
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UXILIO! —grita al-
guien que pasa corriendo por tu lado.

—iFuego! —exclama otro sefialando hacia el
cielo.

Las llamas se retuercen como lenguas de dra-
gbn en los extrafios tejados curvos.

—iCorre si quieres salvarte! —te dice una mu-
chacha que parece de tu edad, al tiempo que te
agarra de la mano y tira de ti. El largo cabello
negro se le ha soltado del pasador que se lo
sujetaba sobre la cabeza—. jHemos de llegar a la
muralla! —grita por encima del hombro.

Ahora que te fijas, todo el mundo estd corriendo.

—-:Qué pasa? —le preguntas a la chica—. ;Do6nde
estd el khan?

—Va al frente de la Horda Dorada por las calles
—contesta aterrorizada—. Los mongoles nos van a
matar a todos.

(Mongoles? Miras a tus espaldas. Cientos de
feroces jinetes avanzan a galope tendido por la
angosta callejuela arrollando a todo el que en-
cuentran a su pas~ Algunos empuiian garrotes o
espadas mientras otros lanzan flechas en todas
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direcciones. Parece que no les hacen falta riendas
porque montan con las dos manos libres.

A la cabeza marcha un hombre de aspecto
poderoso cubierto con una armadura de escamas
metdlicas y un casco puntiagudo. Cabalga como
si su caballo y €l fueran una unica y enorme
bestia.

—iGengis Khan! —grita la muchacha-. {Escon-
dete! —Te arrastra por una puerta al interior de
un edificio lleno de humo. Sobre vuestras cabe-
zas arde el techo—. Hemos de esperar a que pasen
—dice tosiendo y con los ojos llorosos a causa del
humo.

. Gengis Khan? No es el khan que buscas. Aso-
mas la cabeza por la puerta con la esperanza
de que la horda mongol haya pasado antes de que se
derrumbe la techumbre en llamas. En la calle
la gente sigue gritando.

—Ahora que han caido los Chin, Gengis Khan
conquistard toda China —-murmura la muchacha
con la voz quebrada, al tiempo que arranca un
trozo de tela de su manga y te lo alarga para que
te tapes la nariz y la boca y no inhales el humo.

Adviertes que la tela estda bordada con dibujos
chinos.

—¢Quieres decir Catay? —preguntas.

—Algunos llaman Catay a esta tierra —responde
en voz baja—. ;(De donde eres?

—Soy de Occidente —contestas mirando angus-
tiado el techo. Una viga de madera empieza a
crujir.

—Después de conquistar China, Gengis Khan
conquistarda Occidente —dice la muchacha—. Pien-
sa conquistar todo el mundo. No se detendra.

La viga vuelve a crujir y luego emite un sonido
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atronador al desprenderse del techo acompafiada
de una cortina de chispas y llamaradas. Agarras a
la chica y la lanzas hacia la calle justo en el
momento en que desaparecen los dltimos jinetes.
La calle estd cubierta de heridos y moribundos.

—-.En qué afio estamos? —inquieres.

—Estamos en 1215 —responde apesadumbra-
da, con los ojos llenos de lagrimas—. He de buscar
a mi familia.

Poco puedes hacer para ayudar. Sabes que
no puedes cambiar la Historia: si Gengis Khan no
hubiera conquistado tanto territorio, Kublai
Khan no tendria después un imperio. Pero te
has apartado mucho de tu camino, asi que mas
vale que trates de buscar a los Polo.

Saltas a Acre en 1271.
Pasa a la pdgina 21.
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SQUIVAS habilmen-
te un carromato volcado y te sumas al flujo de
transeuntes de la ciudad de Jerusalén. En 1271
Jerusalén es ya muy antigua. Las estrechas ca-
llejuelas serpentean entre palidos edificios ba-
jos de piedra caliza amarilla. Por encima de las
atestadas calles se levantan las cupulas y las torres
de las iglesias y las sinagogas, los templos y las
mezquitas.

Vas andando junto a un chico que lleva una
bandeja de panes planos y redondos en la cabe-
za. Le detienes para preguntarle cémo se va al
Santo Sepulcro.

—Debes de ser un peregrino cristiano —dice—.
Coge la préxima calle, que es la via Dolorosa, y
ya verds la cipula.

Pero tu ves cipulas por todas partes.

—¢Es ésa? —preguntas sefialando una enorme
de color gris.

—Esa es la Cupula de la Roca, sagrada para
los musulmanes —contesta el muchacho orgullo-
so—. Salomén y Herodes construyeron sus tem-
plos sobre esa misma roca. Ahora estds en la
zona musulmana de la ciudad —explica—. Jeru-
salén estd gobernada por los musulmanes, pero
los cristianos y los judios tienen zonas propias
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y también viven muchos otros. Los gobernantes
egipcios de Jerusalén lo permiten.

Subitamente, el muchacho se detiene al oir
un melodioso cantico procedente de un minarete
préximo:

—La ilaha illa’llah. Es la llamada a la oracién
—explica—. Tengo que irme. La iglesia del Santo
Sepulcro tiene una cupula azul con una cruz.
iBuena suerte!

Sigues la via Dolorosa hasta llegar a la iglesia.
De repente, oyes una voz conocida en la entrada.

—~Imaginaos, padre, éste es el mismo lugar en
que Cristo fue crucificado y sepultado. Seguro que
el propio Kublai Khan se emocionaria aqui.

—Es posible, Marco —asiente un hombre, riendo
afectuosamente—. Ya se lo contards cuando le
entregues el 6leo sagrado.

iSon los Polo!

Te diriges rdpidamente hacia ellos.

-Hay un papa nuevo —anuncias sin respira-
cién—. Os espera en Acre. Quiere mandar cartas y
un enviado a Catay.

—jHurra! —exclama Marco—. A lo mejor manda-
r4 los cien sacerdotes que pidio el khan.

—Mira por dénde —comenta Niccold Polo son-
riente—, parece que después de todo si que eres
un avezado viajero. Gracias por traer este mensa-
je desde tan lejos. ;Podemos recompensarte de
alguna manera?

—Ya sabéis lo que voy a contestar —dices son-
riendo también—. ;Puedo acompaifiaros a Catay?

—Puedes venir mientras aguantes —responde
Niccolo—. Salgamos hacia Acre ahora mismo.

Marco y tu charldis como dos viejos amigos
durante el trayecto de regreso a Acre. Esperdis
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jgntos en la tienda del tio Marco mientras Nicco-
1oy Maffeo van a ver al papa. Por fin, cuando ya
empezdis a pensar que no podréis esperar mds,
regresan acompafiados de dos monjes de aspecto
nervioso ataviados con tunicas blancas y mantos
negros.

—,Donde estan los demads sacerdotes, los otros
noventa y ocho? —pregunta Marco.

—El nuevo papa s6lo puede mandar estos dos
frailes _—explica Niccolod tratando de no parecer
decepcionado-. Son muy eruditos. Tu, Marco, te
ocupards de que no les falte de nada.

-Y tu —acota Maffeo dirigiéndose a ti— serds
responsable de custodiar esto. —Saca una jarra
dorada y un cuenco de cristal, dos vasijas exqui-
sitas, de una bolsa de cuero—. Son regalos de Su
Santidad a Kublai Khan.

—El papa nos ha entregado cartas en las que le
pide al khan que garantice una travesia segura a
los cristianos que deseen ir a su reino —dice Nic-
colo—. A lo mejor podemos abrir una ruta comer-
cial permanente hasta Catay.

—En marcha —ordena Maffeo—. Ya nos hemos
retrasado bastante. Iremos en barco hasta Ayas y
alli emprenderemos el viaje por tierra hacia
Oriente.

Viajas a Ayas.
Pasa a la pagina 23.
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NCENSARIOS, tete-
ras de cobre —grita un mercader desde un tende-
rete,

—Canela, jenjibre, pimienta y clavo —anuncia
otro.

Te encuentras agazapado ante una tienda a
rayas que se levanta en medio del bullicioso mer-
cado de Acre, rodeado de comerciantes que ven-
den sus mercancias.

—Séndalo, caoba.

—Sedas finas.

—iMarco Polo!

(Marco Polo? Buscas la voz. Procede de un
hombre que lleva una tosca cogulla parda de
monje y entra presuroso en la tienda a rayas. En
el interior, un hombre encorvado de cabello blan-
co desenrolla y apila un cargamento de alfom-
bras.

—Maestro Marco —dice el monje-. ;Ddnde es-
tdn vuestros hermanos? Han elegido un nuevo
papa y estd aqui, en Acre. Ha oido hablar de la
misién que el gran khan de Oriente les ha encar-
gado y desea enviar cartas y embajadores.

—Me temo que es demasiado tarde —-responde
el mercader—. Niccold y Maffeo no querian retra-
sarse mds, de modo que han emprendido el viaje
a Catay con mi sobrino Marco.

Parece que se te han escapado.

—Pero, esperad —prosigue—. El khan les pidi6
que llevaran cien sacerdotes y 6leo del Santo
Sepulcro. No podian llevar a los sacerdotes sin el
consentimiento del papa, pero si pensaban pasar
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por Jemsalén para recoger el 6leo. Mandaré un
mensajero para que los busque alli.

 jMenuda suerte! Si puedes hacer llegar esta
importante noticia hasta los Polo quiz4 te permi-
tan 1r con ellos.

Te presentas en el interior de la tienda.

—Perdonadme, sefior —dices ante la sorpresa de
Mgrco Polo—-. No he podido evitar oir que bus-
cais un mensajero y casualmente me dirijo a
Jerusalén. ;Puedo serviros?

—Ere_s algo joven para confiarte tan importante
mensaje —responde Polo-. Te agradezco el ofreci-
miento y, por supuesto, puedes intentarlo, pero
también debo mandar un mensajero profesional,
alguien que merezca mi confianza, para encon-
trar a mis hermanos y sobrino.

Vas a tener que tratar de dar con ellos antes.
(Debes saltar directamente a Jerusalén? ;Y si ya
se te han escapado? Quizd deberias retroceder un
poco en el tiempo, asi los estards esperando cuan-
do lleguen.

Vas a Jerusalén a buscar a los
Polo. Pasa a la pagina 18.

Retrocedes en el tiempo y tratas
de llegar a Jerusalén antes que los
Polo. Pasa a la pdgina 27. J
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S el primer dia de
viaje y hasta el momento ha sido agradable. Os
dirigis hacia el este desde la ciudad de Ayas,
situada en la costa de Armenia. En tu época, te
encontrarias en Turquia.

El grupo estd formado por los Polo, los dos
monjes —el hermano Nicolds y el hermano Gui-
llermo—, ti y una caravana de carros de dos
ruedas tirados por robustas mulas.

—Estamos llegando al imperio de Kublai Khan
—anuncia Niccold Polo—-. En esta tierra, los mu-
sulmanes turcomanos viven en paz con los cris-
tianos armenios. Todos pagan tributos al rey
mongol y pueden adorar a quien quieran.

Marco abre la boca de perplejidad.

—Pero los musulmanes y los cristianos son ene-
migos declarados —observa—. La vida debe de ser
muy tranquila en Armenia.

Avanzdis a buen ritmo por las desérticas coli-
nas de espinos mientras los dos monjes se pasan
el tiempo rezongando.

—Yo naci para pensar, no para andar —refunfu-
fia el hermano Nicolds.

-,Y si nos atacan los bdrbaros? —pregunta el
hermano Guillermo.

—En el viaje de regreso a Venecia atravesamos
el territorio de los que llamdis bdrbaros y no
tuvimos ningun percance hasta que llegamos a
Occidente —replica Niccold Polo.

-El khan quiere saber cosas del cristianismo
—dice Marco-. ;Quién mejor que dos eruditos
para ensefidrselas?
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Los dos monjes no parecen convencidos,
pero prosiguen penosamente, apaciguados por
los halagos de Marco.

De repente, oyes un retumbar de caballos. Un
grupo de jinetes muy bien armado carga contra
vosotros levantando una nube de polvo. Sobre
la armadura de malla llevan tunicas blancas
decoradas con vistosas cruces rojas.

—Es un escuadron de los caballeros templa-
rios —observa el hermano Guillermo.

—-Son cruzados que pretenden reconquistar
Tierra Santa de manos de los musulmanes —te
explica Marco.

Los caballeros se detienen.

—Saludos, viajeros —dice el jefe-. Yo no conti-
nuaria por esta ruta. Los invasores egipcios estdn
devastando el pafs mds adelante. Regresad a
Ayas si estimadis en algo vuestras vidas.

—Pues vaya con la pacifica Armenia —-murmura
Marco.

Te sientes muy apesadumbrado. Parece que el
mundo y el camino a Catay empiezan a cerrarse
para ti.

—Hemos de llegar a Catay —responde Niccold—.
Llevamos cartas del papa al gran Kublai Khan,
pero los musulmanes egipcios no son amigos del
papa ni del khan mongol. Gracias por advertir-
nos. Rodearemos la zona en guerra por el norte y
luego nos dirigiremos al sur hasta Persia, donde
estaremos a salvo en el reino del khan. Seguida-
mente nos encaminaremos a Ormuz y embarca-
remos rumbo a la India, desde donde seguiremos
hasta Catay.

—Un momento —interrumpe el hermano Gui-
llermo-. Llevamos un dia de camino y nuestra
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vida ya corre peligro. Propongo que regresemos.

—Tenemos el deber de proteger a los peregrinos
cristianos —declara el jefe de los caballeros tem-
plarios—, asi que os escoltaremos hasta Ayas.

Los dos monjes recogen sus cosas y se preparan
para marchar con los caballeros.

—El khan nos pidi6 cien sacerdotes —comen-
ta Maffeo amargamente— y no vamos a llevarle
ni dos.

—Es una oportunidad que no se presenta mas
que una vez en la vida -les dice Marco a los
monjes.

—Lo pensaremos mientras regresamos a Ayas
—respgnde el hermano Guillermo.

jTu_también puedes volver si quieres —te acon-
seja Niccolo-. Es probable que nos aguarden gra-
ves peligros. ‘

No tienes intencién de volver. Sin embargo, si
te vas con los frailes, quizd consigas hacerlos
camb}ar de opinién. Seguro que ello acrecentaria
la estima de Kublai Khan por ti.

» SE
Te vas con los monjes.
Pasa a la pdgina 31.
Te quedas con los Polo.
=/
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STAS atrapado entre
una pared y un carretén cargado de bultos. Cuan-
do el carro se pone en marcha ves que te encuen-
tras en una calle ancha atestada de gente y de
animales que avanzan todos en la misma direc-
cién. Ves hombres ataviados con tunicas costosas,
monjes sencillos y mendigos descalzos, mujeres
con nifios envueltas en capas; ovejas, vacas y
mulas cargadisimas. Estds en Jerusalén, una anti-
quisima ciudad fortificada construida con polvo-
rientos bloques de piedra. :

Alcanzas a una anciana que anda ayuddndose
con un bastén, acompafada por un muchacho
que parece unos afios menor que tu.

—;Adonde va la gente? —preguntas.

—Los cristianos abandonamos Jerusalén —res-
ponde la anciana-. Saladino ha traspuesto las
murallas y ha tomado la Ciudad Santa. Se ha
apoderado de la Cruz y ha asesinado a los caba-
lleros cruzados. Pero se nos permite pasar por la
puerta de David.

—Algun dia regresaré como caballero —declara
el chico—. Habr4 otra cruzada y yo lucharé para
reconquistar Jerusalén para los cristianos. Si
muero, seré un martir e iré al cielo.
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—Calla, chico —ordena la anciana, mientras os
acercdis a una enorme puerta guarnecida de to-
rrecillas y guardada por soldados—. Son los hom-
bres de Saladino —susurra—. ;Ves? Llevan los
estandartes verdes y negros del Islam.

Pero parece que uno de los guardias ha oido al
chico y le cierra el paso con una bruiiida espada.
El miedo te hace retroceder.

—Noble ambicidn, chico —le dice el soldado a tu
compafiero—, pero también nosotros nos batimos
en una guerra santa. No olvides que Jerusalén es
igualmente sagrada para los musulmanes, los
cristianos y los judios. Y también nosotros cree- Al

s

mos que si morimos luchando entraremos en el

P
Na
]

Y

k\
paraiso como mdrtires. ;En qué nos diferencia- :
mos, pues? Te lo voy a decir. Cuando vuestros 4
cruzados conquistaron Jerusalén en 1099, hicie-
ron una matanza de musulmanes y quemaron a 7
los judios vivos en la sinagoga. No han pasado ]y 3
mds que ochenta y ocho afios y no lo hemos \ 0 \\\‘“
olvidado. Sin embargo, nuestro jefe, Saladino,
sultdn de Egipto y de Tierra Santa, os perdona la
vida.

(Ochenta y ocho afios? Eso quiere decir que 2
estds en 1187 y que has retrocedido demasiado : | ) %
en el tiempo. Es la época de la segunda cruzada. '

—Mientras que vuestros caballeros se apode- )
raron de una gran mezquita y la usaron de esta- o5 %

—
-

blo, Saladino ha devuelto la Cruz a la iglesia
del Santo Sepulcro —continua el soldado musul-

man-. Saladino permitird a los cristianos cele- ; %

brar ceremonias religiosas y hacer peregrinacio- Ricy
nes a los lugares sagrados, de modo que paga el ;99:’ g i
rescate y reflexiona sobre lo que te he dicho. —El N <

soldado se vuelve hacia la anciana y extiende la —
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mano-. Cinco piezas de oro
e por vos y una por el
—Pe... pero no tenemos din
] _ ero —murmura la
anciana en voz baja—. Somos muy pobres.
SOIIDEI{esollgelld?i plasa amenazadoramente el pulgar
el t1lo de la espada, pero vuelve a irse-
la en el cinturdn. e
—Dad gracias a vuestro Dio iseri
: 1 . S por la misericor-
dlz} de Salaqu —dice—. Podéis pasar. —Pero se-
guidamente deja caer la espada ante ti y com-
prer.ldes. que mas te vale no poner a prueba la
pamsenma del soldado.
—d¢... s¢ me ha olvidado el oro —mas
( cullas—.
pr a buscarlo. —Y te alejas de la puerta inter-
nandote en un desierto callejon.

Saltas a Jerusalén en 1271.
Pasa a la pdgina 18.
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ECIDES irte con los
dos frailes y la escolta de los caballeros templa-
rios. Uno de los caballeros te sube a su caballo y
salis a medio galope hacia Ayas dejando a los
Polo al otro lado de un velo de polvo.

Has de agarrarte con fuerza al caballero para
no caerte del caballo y la punzante armadura de
malla se te clava en el pecho. No es exactamente
como te habias imaginado que seria un caballero.
Es evidente que hace semanas que no se lava y,
aunque lleva el pelo muy corto, tiene la barba
sucia y enmarafada.

—;De dénde habéis sacado el nombre, caballe-
ros templarios? —le preguntas alzando la voz por
encima del ruido de los caballos.

—Formamos la Orden del Templo de Salomén
de Jerusalén —responde el caballero—. Se fundd
cuando los cristianos todavia gobernaban la Ciu-
dad Santa.

—;Queréis decir que sois monjes? —inquieres
sorprendido.

—Si, somos una orden monastica —contesta el
caballero—, pero también militar, y pasamos una
gran parte del tiempo luchando. No te preocupes:
si vemos a los musulmanes, los mataremos a
todos.
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Piensas que no parece un i i
) ; a actitud muy carita-
trva, pero los dos frailes, que van a caballo junto
a t1, asienten con la cabeza.
—Los dominicos, que es la ord
‘ 2 en a la que perte-
nezco yo —grita el hermano Guillermo—
predicadores. e
—Entonces, ;no o iriai i
» (N0 os sentiriais honrado de predi-
car ante Kublai Khan? —preguntas. ’
. —g,Comq vas a predicarle a un salvaje? —respon-
e el monje-. Todo el mundo sabe que los mon-
goles son una raza de demonios.

Por mucho que lo intentas, no puedes conven-
cer a ninguno de los frailes a regresar con los
Polo.’ Deberlgs haberte dado cuenta de que no
podrias cambiar la Historia.

Una vez en Ayas te despides de los caballeros
templarios y de los monjes. Ahora tienes que
volver a encontrar a los Polo por tu cuenta. Re-
f:uerdas la ruta que habia proyectado Niccolo.
(Debes saltar hasta Ormuz? ;O debes tratar de
alcanzarlos en alguna ciudad anterior del viaje?

Vas a Kerman.
Pasa a la pdgina 46.

Vas a Ormuz.
Pasa a la pdgina 38.
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ESDE luego, en el si-
glo XIII se viaja muy despacio», piensas mientras
caminas trabajosamente detrds de los animales
de carga de los Polo. La caravana avanza con
lentitud hacia el noroeste a través de Armenia y
Georgia hasta virar por fin hacia el sur y entrar
en Persia. Incluso en la época moderna, esa ruta
seria peligrosa para un occidental. Después de
cruzar Turquia y el sur de Rusia penetrais en
Irdn.

Os detenéis para dejar que los animales pasten
en una ladera cenagosa proxima al monte Ararat.

—iMira! —grita Marco sefialando una mancha
negra de la nevada montafia-—. Dicen que la man-
cha negra es el Buque del Mundo, el arca de
Noé.

Luego, en Georgia, visitdis las explotaciones
petroliferas de Baku, a orillas del mar Caspio,
pero Marco no parece impresionado.

—Arde bien —observa—, pero no se puede comer
de ninguna manera.

Tratas de no echarte a reir. Como te gustaria
ensefarle los aviones y automdviles de tu siglo,
que tanto petrdleo consumen!

En la ciudad de Saveh, Persia, veis unas tum-
bas ornamentadas que guardan en su interior los
restos de tres hombres con la piel arrugada y
oscura como el cuero. Tienen barba y cabello
largo, y visten amplias tinicas de brocado.
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—(Quiénes son? —le preguntas a Niccolo.

—Son tres reyes —responde—: Melchor, Gaspar y
Baltasar.

—iLos tres Reyes Magos! —exclama Marco im-
presionado-. Son los tres reyes que fueron a ver
al Nifio Jesus a Belén llevando presentes.

Tu estds tan impresionado como Marco, pero
comprendes que debes pensar en tu misidn.
Avanzando unos quince kilémetros al dia, os
llevard meses llegar a destino, de modo que de-
cides poner una excusa y saltar adelante en el
tiempo.

—Me gustaria hacer alguna transaccién comer-
cial por mi cuenta —les dices a los Polo—. Ya nos
encontraremos dentro de unos meses.

—No seas necio —contesta Niccold—. Por estas
tierras hay bandidos que asaltan a los mercaderes
que no van armados y lo mds seguro es viajar en
grupos grandes. Nuestra mejor proteccién es el
pasaporte de oro del khan, pues el pueblo teme a
su soberano mongol.

Haces todo lo que puedes para tranquilizar a
los Polo y le pides a Marco que cuide el valioso
presente del papa. Una vez que los has perdido
de vista, saltas adelante en el tiempo.

Saltas adelante dos meses hasta
Kerman. Pasa a la pdgina 46.

Saltas adelante tres meses hasta
Ormuz. Pasa a la p4gina 38.
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ECIDES irte a la In-
dia con el marinero desdentado y su cargamento
de caballos. El tiempo parece apacible y, por lo
que muestra el mapa, no parece estar muy 16_105.

—;Arriba! jArriba! —grita la tripulacién al uniso-
no mientras iza la vela mayor por el umco.mastll
del oscilante buque. La vela se hincha de viento y
el buque empieza a avanzar alzdndose y crujien-

n el oleaje. ,

doAclopoco tierglpo 0s encontrais en pleno océano
Indico y te sientes cada vez mds mareado. Los
caballos relinchan asustados por las olas que re-
basan la borda del balanceante buque. Te escue-
cen los ojos por la sal del agua que te salpica y,
cuando se pone el Sol, el frio te penetra hasta los
hufii:(l)lsrrucado en un humedo rincc'n}, te sumes en
un suefio lleno de sobresaltos y suefias que te han
encerrado dentro de una enorme lavadora. De
repente te despiertan los gritos de alarma de la
tripulacién: ha estallado una tormenta inespera-
da y estds empapado. ‘

—iCoge el timoén! —vocifera un marinero—. La
vela mayor se estd rompiendo.
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El buque se inclina hacia adelante y el agua
penetra por los costados y remoja a caballos y
hombres por igual.

De stibito oyes un estremecedor crujido, como
si un rayo hubiera hendido un drbol por el
centro.

—;Se ha roto el mastil! —grita la tripulacion ate-
rrada.

La tormenta sigue rugiendo mientras los hom-
bres se acercan a gatas al mastil. Pero por encima
de los gritos de hombres y caballos otro sonido
llega hasta ti. Es un sonido horripilante, un chi-
rrido como de muelles que se sueltan.

—;Se parte por la mitad! —aullan los marine-
ros—. jNos hundimos!

Los hombres saltan por la borda despavoridos
y se agarran a cualquier tablon u objeto flotante.
Mis vale que desaparezcas o te ahogaras.

Retrocedes unas semanas a Ormuz
y vuelves a probar suerte.

Pasa a la pagina 57.

Saltas a tierra firme en Kerman.
Pasa a la pagina 46.
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SPANTAS con la
mano un enjambre de zumbantes moscas negras
que revolotean en el aire cargado de olor a pesca-
do del puerto de Ormuz, en el golfo Pérsico.
Corre el afio de 1272.

Vas paseando hasta los muelles. Aunque hace
muchisimo calor y humedad, el puerto de Ormuz
hierve de actividad. Por tu lado pasan a toda
prisa dos hombres cargados con un par de colmi-
llos de elefante sobre los hombros. Unos cargan
barriles de pescado, ddtiles, vino y aceites en los
buques que aguardan para zarpar, mientras que
otros descargan valiosas mercancias: especias,
perlas, seda y telas de oro.

Los buques de un solo m4stil crujen amarrados
al muelle. Comparados con los que estds acos-
tumbrado a ver en el siglo XX, te parecen peque-
fios. Observas cdmo varios estibadores, de piel
curtida por el abrasador sol, terminan de cargar
un barco destartalado.

—jEh, ti! —te gritan—. jCuidado!

Un hombre conduce un grupo de inquietos
caballos por el atestado muelle.

—(Adonde los llevdis? —preguntas.

—A la India —responde con una sonrisa, viéndo-
sele que le faltan la mitad de los dientes—. Este
buque estd casi completamente cargado —prosi-
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gue—. ;Ves la bodega? En estos barcos no hay
cubiertas. Cubrimos la carga con pieles y los ca-
ballos van encima.

—¢Y donde van los hombres? —inquieres.

—Nosotros también vamos encima. —El marine-
1o se echa a reir-. ;Quieres venir? Siempre nos
viene bien que nos echen una mano.

—Estoy buscando a unos amigos —le dices—. Los
Polo. Son comerciantes. :

—'(,Los venecianos? —responde el marinero—. Es-
tuvieron aqui hace unas semanas preguntando y
mirando buques, pero no sé si contrataron algu-
no. Muy buenos marineros, esos venecianos: son
hpr_nl;res de mar por naturaleza. Dijeron qﬁe se
dirigian a Catay. Personalmente, creo que estdn
locqs. Si subes a bordo te llevaremos hasta la
India.

Parece que se te han escapado los Polo. (Debes
arriesgarte y zarpar hacia la India? ;O retroceder
g??rfu Zs?emanas en el tiempo y buscarlos en

A Zarpas para la India.
/) Pasa a la pdgina 35.

Retrocedes unas semanas hasta
Ormuz. Pasa a la pdgina 57. J
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ECIDES buscar a
Margarita y rescatar la fuente de cristal y la jarra
de oro, de modo que emprendes con precaucion
el regreso por la meseta de Rudbar.

La nube de polvo estd comenzando a asentarse
cuando te acercas a los restos de la caravana. No
quedan mds que unos pocos animales sueltos,
carros volcados y bultos medio desechos.

De pronto, lanzas un grito de alegria al ver una
silueta conocida que se recorta contra el paisaje.
iEs Margarita!

Echas a correr hacia la humilde mula, le acari-
cias la cabeza y abres las alforjas.

—Buena chica! —dices al ver la jarra de oro.
Parece que estd intacta.

Pero, ;qué es eso? ;jEsta rajada la fuente? La
sacas de la bolsa. También estd intacta y la graba-
da superficie resplandece bajo la polvorienta luz.
Sin embargo, Margarita rebuzna inquieta.

—;Qué ocurre, muchacha? —le preguntas—. ;Te
pesa la carga? Bueno, te voy a ayudar. —Guardas
la fuente de cristal y te cuelgas la alforja del
hombro. Acto seguido conduces a Margarita por

la llanura hacia la torre en la que se ocultan los
Polo.

De pronto, llega hasta ti un sonido de cascos:
uno de los bandidos se acerca al galope.
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—ijCorre, Margarita! —le ordenas, pero la mula
hunde las patas en la tierra y se niega a moverse.
Tiras de ella y le suplicas que ande, pero es en
vano.

I?egldes dejar a Margarita y echas a correr.
Qulgas el bandido se fijard en el animal y no se
dard cuenta de tu presencia. Pero antes de que
te hayas alegagio diez metros oyes los cascos que se
acercan. Ni siquiera has tenido tiempo de volver
la_ cabeza cuando notas que te levantan por los
aires y te suben a la silla de un camello al ga-
lope.

~—¢Vuelves a Kerman, jovencito? —gruiie el ban-
dido-. Te llevo... hasta el mercado de esclavos.
—Te ha puesto un cuchillo ante el cuello, de modo
que no puedes volverte a mirarlo y él no dice ni
una palabra mds hasta que llegdis a Kerman.

El mercado de esclavos de Kerman es un lugar
aterrador en el que se lleva a cabo un sérdido
negocio basado en la miseria. Su aspecto no difie-
re mucho del de un mercado de camellos, aparte
naturalmente, del hecho de que los comerciantes’
de esglavos discuten el precio de unas peronas.

—Comp;ame estos dos y te daré uno viejo de
regalo —dice una voz persuasiva.

—De pura raza y bien sanos —grita otra—. Ojos
claros y buenos dientes. ;Cudnto ofrecen?

.Por fin ves a tu raptor. Lleva unos enormes
bigotes y una barba estropajosa. Tiene la cara
feroz y desglmada de una ave de presa.

El bandido te ata una cuerda alrededor del
cuello y te obliga a entrar en una 16brega tienda
con el resto de las «mercancias». Un par de ka-
raunas de aspecto malévolo con espadas curvas
guardan la tienda.
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_Sacaré un buen pellizco por ti —observa mien-
tras te contempla codiciosamente—. Ponte ahi
con los jévenes. —Y te empuja hacia un lado.

Enfrente de ti ves a varios mercaderes de tu
caravana que parecen magullados y asustados.
Uno de los hombres le suplica al bandido y éste
le responde con un puntapi€.

—Es mi padre —dice una voz delicada a tu lado.
La muchacha que ha hablado es una de las mads
bonitas que has visto nunca. El negro cabello le
llega hasta la cintura y lleva la tinica bordada
que usan los persas ricos, pero tiene los 0jos
anegados de lagrimas—. Me llamo Yasi —te infor-
ma-. Nos dirigiamos a Ormuz, que es donde
vivimos. Te vi con tu caravana. Mi padre intenta
comprar nuestra libertad, pero ya no nos queda
nada que vender.

La alforja que contiene la fuente de cristal te
pesa en el hombro.

—;Cudnto os falta? —le preguntas a Yasi, pero,
antes de que pueda contestar, el bandido entra en
la tienda y se lleva a su padre.

Oyes los gritos del mercado y el ruido de las
monedas al cambiar de mano. La tienda se va
vaciando gradualmente. Al final el bandido re-
gresa a buscar a Yasi.

—Esperad —le suplicas. El bandido te responde
con un ademdn despectivo—. Quiero comprar a

esta esclava y tengo con qué pagar.

Sacas la exquisita pieza de cristal de la bolsa y
alargas los brazos para que la admire el bandido.

—Hmmm -comenta con los ojos brillantes de
codicia—. Un regalo digno de un rey.

—Ya lo creo —asientes—. Y un buen rescate por

esta esclava y por mi.
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—Tienes razén —contesta el bandido—. Déjame-
la ver. —-Te arranca la fuente de las manos y la
contempla a la tenue luz de la tienda.

Pero inmediatamente saca un cuchillo de la
manga.

—Me quedo con la fuente y con la chica —dice
agarrando a Yasi. Le pone el cuchillo contra la
garganta y sale de la tienda sin darte la espalda,
con la fuente debajo del brazo libre—. Ten pacien-
cia, jovencito —agrega riendo—. Tu eres el si-
guiente.

Te has metido en un buen lio. Deberias haberte
acordado de que no es posible cambiar la Histo-
ria; quizds el destino de Yasi es ser vendida como
esclava. Pero, ;y la fuente de cristal? ;Debes se-
guir al bandido y tratar de recuperarla? ;O debes
retroceder al momento en que decidiste separarte
de los Polo? Si no hubieras salido de la torre tan
pronto, nada de esto habria ocurrido.

2
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Retrocedes a la torre, al momento
anterior a tu marcha. Pasa a la
pagina 66.

Sigues al bandido e intentas
recuperar la fuente de cristal.
Pasa a la pagina 52.
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: PENAS llegas a la

ciudad de Kerman oyes una voz conocida en el
mercado.

—Y luego vimos el arca de Noé y la tumba de
los tres Reyes Magos.

iEs Marco!

Te abres paso entre una multitud de embelesa-
dos oyentes hasta tu amigo.

—ijPensdbamos que no volveriamos a verte! —ex-
clama Marco ddndote un caluroso abrazo—. Hace
meses que nos separamos. Padre y tio Maffeo
estan comprando animales de repuesto en el mer-
cado de camellos.

Niccold y Maffeo se aproximan y te saludan
afectuosamente.

: —Toma, una mula nueva para ti —dice Nicco-
lo-. Llevaras las dos vasijas del papa en las al-
forjas.

Miras la humilde mula con expresidén incierta.
—Se llama Margarita, como las flores —acota
Maffeo—-. La hemos elegido porque es tan apaci-

ble que nadie querra robarla. Y guardar4 bien los
tesoros.
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—;Por qué tantas precauciones? —pregunta Mar-
co—. ;Nos esperan nuevos peligros?

—Nos han hablado de una tribu despiadada de
bandidos, los karauna —responde Niccolo—. An-
dan por la meseta de Rudbar y hemos de pasar
por alli para llegar a Ormuz. Los mercaderes de
aqui dicen que los karauna tienen poderes magi-
cos. Hacen que se forme una gran oscuridad y
capturan a los viajeros para venderlos como es-
clavos. Nos uniremos a un grupo grande de mer-
caderes para ir mas seguros.

A ti te suena a supersticién, pero vas pensando
en la historia mientras conduces a Margarita por
la meseta de Rudbar.

Te encuentras en el centro de una caravana de
camellos y mercaderes. Niccolo y Maffeo van
delante con sus camellos y sus mulas nuevas. Tu
vas con Marco y Margarita. La ruta es agradable
y discurre a la sombra de palmeras y frutales.
Margarita resulta una mula de temperamento
dulce y pronto se acostumbra a comer fruta de tu
mano.

La caravana serpentea por la llanura semejan-
do una larga y fina linea. De tanto en tanto,
sorprendidas bandadas de tdrtolas se alzan alar-
madas hacia el cielo ante vuestro paso. Todas las
poblaciones que encontrdis en vuestro camino
est4n rodeadas de enormes murallas de barro.

—Para protegerse de los karauna —explica Maf-
feo—. Y mirad, ahi hay un pueblo que no ha
sobrevivido. —Sefiala a lo lejos un grupo de casas
que parecen abandonadas, rodeadas por una pa-
red medio derruida.

Mientras proseguis la marcha empieza a soplar
un viento seco que levanta el rojizo polvo de la
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llanura y forma una neblina rosada en torno a la
caravana. El cielo se vuelve de un gris cobrizo y
el Sol toma el color de una moneda de bronce.

—Estd oscureciendo —dice Marco angustiado—.
Es la magia karauna.

—No es mas que una tormenta de polvo —lo
tranquilizas, pero miras nervioso a tu alrededor.
El viento se ha intensificado y desde la distancia
llega un ruido sordo. No son truenos.

—iSon cascos de caballos! —exclama Marco-.
iPadre! jTio! jA los camellos! jCorramos!

A través del sombrio remolino de polvo, se
materializan de pronto, como salidas de la nada,
las figuras con turbante de los bandidos. A galope
tendido sobre sus camellos, se lanzan sobre la
cabeza de la caravana. Con mortifera precision
y blandiendo enormes espadas curvas que sil-
ban en el aire, se abren camino hacia Marco y
hacia ti.

La caravana se divide en un centenar de frag-
mentos y los mercaderes se dispersan en todas
direcciones. Algunos tratan de salvar su mercan-
cia pero, incapaces de huir con rapidez por las
piezas de tela y los pesados sacos, son derribados
por los vigorosos golpes de los karauna. Todo el
mundo grita en la nube de polvo y tu sientes los
0jos y la boca llenos de arena.

De repente, una figura oscura agarra a Marco,
lo sube a un enorme camello y huye al galope. En
la ultima imagen que conservas de tu amigo lo
ves envolviéndose la cabeza con un turbante,
pero no tienes tiempo para preguntarte lo que eso
significa: otra figura se inclina hacia ti.

—jSalta detrds de mi! —vocifera el jinete del
turbante. Es Maffeo Polo, que se esfuerza por
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controlar a su camello—. Iremos hacia el pueblo
abandonado que acabamos de pasar. Niccolo lle-
va a Marco. {Vamos, déjalo todo y ven!

Maffeo te levanta y os alejdis al galope a través
del asfixiante polvo.

—Ponte esto en la cabeza y tdpate la nariz yla
boca —grita alargdndote un trozo de tela—. De
lejos pareceremos karaunas.

Atravesdis la confusién a toda velocidad mien-
tras veis como los bandidos raptan, asesinan y
roban a los mercaderes con los que habiais hecho
amistad unas horas antes. Incluso ves que un
bandido carga contra la pobre Margarita, pero
vais demasiado aprisa para acabar de ver lo que
le pasa. Cuando finalmente ya te es imposible ver
nada, cierras los 0jos con fuerza.

Al sentir que los camellos aminoran la marcha
vuelves a abrirlos. Estdis ante el pueblo aban-
donado y os dirigis a una torre de la muralla
derruida.

—Este sitio nos servird —dice Niccold—. Pode-
mos atar los camellos al otro lado de la muralla y
escondernos en la torre para ver si los karauna
vienen hacia aqui.

Desde la atalaya lo tnico que se divisa son
unas sombras oscuras que se mueven en una
nube rojiza. Os ocultdis hasta que el polvo de la
llanura desaparece. Parece que los karauna se
han desvanecido de la misma manera que llega-

ron, sin dejar otro rastro que una fina nube rosg- -

cea de arena.

Los restos de la caravana son visibles en la
distancia. Hay docenas de animales, unos de pie
y otros tumbados en el suelo. También se distin-

guen los cuerpos de varios compaiieros parcial--
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mente enterrados ya en los montones de polvo.

—Pobre Margarita —comentas suspirando—. ;Y
si la han matado? —Entonces te a(_:uerdas de los
regalos del papa que debias custodiar—. jLa fupn-
te de cristal y la jarra de oro! —exclamas—. ;Y sise
las han llevado? _ : .

—Quedémonos un rato mas —sugiere Niccolo-.
Es posible que los karauna todavia anden bus-
cando rezagados. :

«O los animales y mercancias que hayan que-
dado por el camino», piensas. A lo mejor todavia
no se han llevado a Margarita. ;Debes volver a
buscarla? Si te capturan, siempre puedes saltar en
el tiempo. Por otra parte, si desaparecen los rega-
los del papa, no pasa nada grave.

Regresas a buscar a Marg.arita y
los regalos. Pasa a la pdgina 41.

Permaneces escondido con Marco y
los Polo. Pasa a la pagina 66.
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. ECIDES seguir al
bandido y tratar de recuperar la fuente de cristal,
pero para eso tienes que pasar por delante de los
dos guardias karauna. Te diriges a la entrada de
la tlenc}a y entablas conversacion con ellos.

—Qué guapa era la chica -le dices al primer
guardia—. ;Cudnto creéis que valdr4?
la(IgEcsla? l—pregupta el guardia sefialando al otro

: e la cortina que hace de pue

tienda. i

AS(_)mas la, cabeza para mirar y observas que el
bandido estd atando a Yasi a la silla de un came-
llo junto a tu alforja.

—No la va a vender —continua el i

guardia-—.

Yousef la l_leya a Alamut para ofrecérsela como
regalo al Viejo de la Montafia. La caravana par-
te hoy.

Tienes que ;.alir rdpidamente si quieres tener
alguna p031b11'1dad de recuperar la fuente, de
modo que decides probar una treta. '
en—lngrad, l'a esclr«iwa lleva un cuchillo escondido

a manga! —exclamas—. Lo he visto brillar. ;

a matar a Yousef! by

Los guardias salen corriendo de la tienda para
socorrer al bandido, y ti aprovechas para desli-
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zarte por un hueco de la parte posterior de la
tienda y huir.

Recorres a toda prisa el mercado de Kerman.
Detras de un puesto de telas, en un montén de
retales, encuentras un trozo que te puede servir
de turbante. Y la suerte sigue acompafidndote: en
el montdn de desechos de un sastre encuentras un
caftan de lana fina que ha debido de encogerse al
secarse al sol. Te queda a la medida y completa
tu disfraz.

Te apresuras a incorporarte a la caravana que
parte para Alamut. Un amable comerciante de
especias accede a permitirte ir con €l si te ocupas
de sus animales. Te pones en la cola a poca
distancia de Yousef y Yasi.

-;Donde estd Alamut? —le preguntas al merca-
der cuando la caravana se pone en marcha.

—En las montafias, cerca del mar Caspio —con-
testa—. El nombre significa «nido de dguilasy,
porque estd a gran altura. El gran jefe tiene el
cuartel general bien escondido.

—,El Viejo de la Montafia?

—Si. Alli es donde prepara a sus secuaces, los
Asesinos. Se entrenan para matar, rdpida y efi-
cazmente, con total despreocupacion por su pro-
pia vida. Se dice que un Asesino es capaz de
saltar al vacio desde la més alta torre del Viejo en
cuanto éste mueve el dedo mefiique. —El merca-
der de especias te mira intrigado—. No pensaras
hacerte Asesino, ;verdad? No pareces de €sos.

Niegas con la cabeza y te ries. Pero, de pronto,
observas que muchos de tus compaiieros de via-
je son jovenes guerreros, sin mercancias para
vender.

—FEse si que parece un Asesino —comenta el
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mercader sefialando a Yousef-. Pero tiene dema-
siados afios. Al Viejo le gusta que sus secuaces
estén en plena juventud.

Viajdis hacia el norte durante varios dias, as-
cendiendo penosamente cima tras cima. Y por
fin estd ante ti: distinguiéndose apenas de las
rocas que la rodean, hay una formidable fortaleza
de almenas y torres con una unica puerta. Es el
castillo del Viejo.

Los guardias Asesinos, de mirada vidriosa y
distante, os cachean al entrar. Van vestidos de blan-
Co, con excepcion de los cinturones y los zapa-
tos rojo sangre, y cada uno lleva un par de dagas
curvas.

A continuacién os conducen a una sala de au-
diencias donde desfildis ante un anciano de ne-
gras cejas y larga barba blanca, que inclina la
cabeza en sefial de aprobacién cuando Yousef
empuja a Yasi hacia adelante y acepta la valiosa
fuente de cristal sin decir palabra. Yousef y Yasi
desaparecen detrds de una cortina mientras el
mercader de especias hace una reverencia y ofre-
ce su mercancia. Al poco también desaparece.
Cuando llega tu turno, te inclinas profundamente
imitando a los demds y de inmediato un guardia
te hace salir bruscamente de la sala.

—Ahora a comer —te dice llevdandote a una habi-
tacion llena de gente que participa en una sun-
tuosa comida.

Los alimentos son exquisitos, arom4ticos y pi-
cantes y acicatean tu apetito. Sin embargo, en
seguida notas que te pesa la cabeza y que muchos
de los comensales se han quedado dormidos. Te
resulta imposible mantener los ojos abiertos.

De repente, despiertas sobresaltado. (Doénde
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estas? ;Donde has estado? Sacudes la ,cabe;a con-
fundido. Te encuentras en un magnifico jardin.
El aire es célido y la brisa tiene un dulce aroma. El
jardin estd lleno de pdjaros que cantan, fuentes
burbujeantes, musica suave y arbolg:s {frutales.
JAcaso has muerto y estéds en el paraiso?

Pronto adviertes que no estds solo. Te acompa-
fian los jovenes guerreros de la caravana y unas
jovenes preciosas vestidas con tenues tunicas.

Paseas por el jardin como si estuvieras sonan-
do. Una fuente despide un rocio de vino. Una
muchacha toca el laud y canta suavemente; con
una mano se retira el largo cabello negro que le
cae sobre el rostro. jEs Yasi!

Te saluda con alegria. : ’

~Te he seguido -le explicas—. Pero, g,dond,s
estamos? ;Hay alguna rnane?ra de salir de aqui?

;Por qué me siento tan raro? :
<’Pi)Esc%ais en el jardin del Hashishin de los Asesi-
nos —responde ella— y la comida que te han giado
estaba drogada. Todos €éstos piensan que estdn en
el paraiso y creen que yo SOy un~ange1. Deptro de
unos dias, €l Viejo de la Montafia volverd a dro-
garlos y se los llevard a la fortaleza mlfzn’t'ras
duermen. ;Cémo deseardn regresar al paraiso! El
Viejo entonces les dird que deben pbedecer sus
6rdenes y que, sl mueren, 'reg‘resaran,al paraiso
antes. De este modo, sus ejércitos estan, siempre
dispuestos a morir y matan a los demas sin re-
mordimientos. ’

-;Cémo puedo sacarte de aqui? —preguntas—.
;Dénde estd mi fuente de cristal?

—De la fuente tienes que olvidarte. Cuando
salimos de la sala de audiencias, uno de los guar-
dias se sentd encima y la rompi6 en mil pedazos.
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—Se echa a reir alegremente—. En cuanto a mi
estoy en el paraiso. Encontrar a mi padre es,
imposible, asi que me quedaré aqui a tocar el
laud. Cuando envejezca, €l Viejo me liberara.

Empiezas a poner objeciones, pero Yasi sacude
la cabeza y te posa un dedo en los labios.

—Eres tu el que ha de hallar una manera de huir
—te dice—. No comas nada mds ni bebas mds vino
porque entonces desearias quedarte para siem-
pre. Mdrchate pronto o el Viejo te mandard a la
guerra.

Te glespides de Yasi, buscas un lugar apartado
en el jardin y saltas con pesar.

Retrocedes hasta un poco antes
de dejar a los Polo en la llanura de
Rubdar. Pasa a la pdgina 66.
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E encuentras en el
puerto de Ormuz mirando cémo los Polo inspec-
cionan los buques. No parecen satisfechos. Mar-
co te alcanza y te echa el brazo por los hombros.

—Bueno, hasta aqui hemos llegado —comenta
alegremente, pero luego sacude la cabeza disgus-
tado—. Pero no llegaremos a ningdn otro sitio si
cogemos uno de estos barcos. Los tablones ni
siquiera estdn clavados: estdin amarrados con
cuerdas hechas con cdscaras de coco. jMenos mal
que nosotros los venecianos sabemos distinguir
un buen navio de un cedazo!

Niccold y Maffeo te saludan entristecidos.

—Vamos a tener que retroceder para continuar
el viaje por tierra —dice Maffeo—. Y nos retrasare-
mos un poco. ;Te quedas con nosotros?

—iClaro! -respondes.

Marco sonrie complacido.

—Entonces te encargards de las mulas —te indi-
ca Niccold—, incluida la testaruda Margarita, con
la valiosa carga de una jarra de oro.

—Valia la pena perder la fuente de cristal para
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cruzar sin peligro la meseta de Rudbar —observa
Marco—. ;Tenemos que volver a pasar por alli?

—Si —confirma Niccolo—, a no ser que prefieras
ahogarte en el océano Indico. Tomaremos la ruta
de la seda hasta Catay. Marco, ti te encargards de
los nuevos camellos. ;

Viajdis a lo largo de muchos kilémetros con un
calor tan intenso que los lugarefios se pasan el dia
remojandose en los rios. Pero a medida que
avanzdis hacia el norte, el calor va disminu-
yendo.

En tu propia época, la ruta seria peligrosa pues
cruzaria Irdn y los montes de Afganistdn, asola-
dos por las guerras. En 1273 sélo es ligeramente
menos peligrosa. Hay bandidos e invasores, esca-
sez de comida y de agua, e incluso leones.

Pero en cada aldea que cruzdis Marco halla
algo de qué asombrarse: el dulzor de los melones,
la blancura de la sal, la abundancia de puerco
espines 0 un pajaro inusual.

En los montes de la provincia de Balakhshan
os encontrdis con un grupo de mineros cargados
con picos y sacos.

—;,Qué es lo que buscdis? —pregunta Marco.

—Excavamos la roca en busca de estos rubies
—contesta uno de los mineros sacando del saco
una vistosa piedra roja grande como una rosa que
centellea al sol-. Muy bonita, ;verdad? —prosigue
¢l minero—. Son muy raras y valiosas porque
nuestro rey sélo permite que salgan de sus manos
unas pocas. Y las minas son territorios prohibi-
dos para todo el mundoc menos para nosotros.

—~L4stima —comenta Marco—. Un rubi seria un
buen regalo para Kublai Khan en lugar de la
fuente de cristal que hemos perdido.
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El rostro del minero se ilumina cuando ve el
pasaporte de oro de los Polo.

—Qulzé si se lo pidierais a nuestro rey le man-
daria uno como presente al gran khan —sugiere.

—Gracias —interviene Niccold—, pero ya vamos
con retraso y hemos de llegar a los montes de
Pamir antes de que empiece a nevar.

Pero el minero te ha dado una idea. ;Debes
busca'r un rubi para el khan? Seguro que asi te
ganarias su favor. Quiz te otorgaria un pasapor-
te de oro propio. ;O deberias quedarte con los
Polo Y penetrar en los montes de Pamir? Después
podr}as Ir a cualquier punto de su reino para
averiguar como se perdid la ruta de Oriente.

N

&7/

Te quedas con los Polo.
Pasa a la pdgina 64.

2\ E{ltras a escondidas en una
) mina de rubies. Pasa a la p4gina 72J
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E frotas los ojos
para disipar tu aturdimiento y, de pronto, perci-
bes los cegadores destellos de un rubi. Pero estas
muy lejos de las minas de rubies: la piedra cente-
llea desde el puntiagudo casco dorado de un
hombre muy anciano que encabeza un batallén
de tropas. Estas pasan ante ti y atraviesan la
plaza mayor de una ciudad fantdstica.

(Dénde puedes estar? Bajo tus pies hay una
fina capa de nieve. Los edificios que te rodean
estan decorados con arabescos de mosaicos azu-
les y dorados y rematan en elegantes cupulas de
color turquesa. Pero también ves caddveres que
cuelgan de horcas de madera balancedndoseles la
cabeza.

Detras de ti hay un bazar desierto. Todo el
mundo ha interrumpido su actividad para pre-
senciar la partida del ejército. Al majestuoso an-
ciano sigue una cabalgada de hombres y pertre-
chos: los comandantes a caballo, con armaduras
doradas, una manada de elefantes equipados
para la batalla, carretas recubiertas de planchas
de hierro y cargadas de armas, caballos y came-
llos, centenares de carros y una hilera de soldados
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de a pie dotados de arcos y flechas, escudos y
lanzas.

—iUn dia extraordinario para Samarkanda!
—comenta un mercader que se ha situado a tu
lado—. Los doscientos mil hombres no termina-
rdn de pasar hasta la noche.

(Samarkanda? Has ido a parar al norte de las
minas de rubies, en los montes del sur de
Rusia.

—(Addnde van? —preguntas.

—Nuestro jefe Tamerldn es anciano, pero lleva
la sangre de sus ancestros mongoles —responde el
comerciante~. Conduce el ejército hacia China.

=¢Y los ahorcados? ;Quiénes eran? —inquieres
sefialando las horcas.

—Eran los arquitectos de la mezquita de Ta-
merldn. No era suficientemente alta. Tamerldn
puede ser cruel, es cierto —agrega con un suspi-
ro—. Destruyo la ciudad de Bagdad lo mismo que
su antepasado, Gengis Khan. Hizo una matanza
de mamelucos en mi ciudad natal, Damasco, y
asesind a millares de hombres cuando invadié la
India. Pero ha construido un gran imperio mu-
sulmdn y quiere conquistar a los infieles de Chi-
na. Sin embargo, me temo que este invierno le
llegard la muerte: se dirigen hacia territorios de
nieves.

=Si, hace frio —~dices ti—, pero pensaba que los
mongoles ya gobernaban China.

—(Estds de broma? —El mercader te mira con
suspicacia—. ;No serds uno de los espias de Ta-
merldn? Todo el mundo sabe que los Ming expul-
saron a los mongoles de China hace casi cuarenta
afos.

No sabes cémo responder, pero por suerte tu
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interlocutor se distrae gon la aparicién de un
5 0S.
nuevo batallén de solda : :

—iMira que arcabuces mas bonitos! —exclamra
orgulloso—. No dirds que no soy un maestro a
mero. .

Admiras debidamente las extranas escoptgtas.
(Escopetas? jPero si no se inventaron hasta fines

i ]
del siglo XIII...! : _

—:En qué afio estamos? —mqule.reg. e

—;Es que has perdido la memoria: Estamo
1405. : .

Has avanzado demasiado en el tlempol.) I\llo :g
de extrafiar que nadie siguiera a Marco bo ;)rra-
esta época de la Historia: Tamerlan estaba
sando Asia. ‘

Te metes en el desierto bazar para saltar er}ne;
tiempo. ;jQuieres regresar con los Polo, Czclimlde
de Pamir? ;O saltar a territorio mongol a don

sabes que se dirigen?

Regresas con los Polo donde los
dejaste, camino de !0§ montes de
Pamir. Pasa a la pagina 64.

Saltas a territorio mon,g(.)l para
buscarlos. Pasa a la pagina 84.
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' AS avanzando lenta
y laboriosamente con los Polo por la meseta de

g(a)t;m(ri, ?1gacéa z}(gran altura en el macizo monta-
0 del Hindu Kush. Llevdis mu i
: 3 ch -
Tt os dias ascen
Aunque es verano, la temperatura es muy baja
yl vais envueltos en pieles de oveja. Debido a la
a tltud,,(_)s resulta d1f1'q11 respirar y las fogatas que
g:cetx)ld%ls apenas emiten llamas. Los Polo han
mbiado sus animales por un
os -
i, : p robustos ca

: —lAqul arriba estamos a medio camino entre el
cielo y la tierra —dice Niccolo—-. A esto lo llaman
el tejado del mundo.

. Y lo entlp_ndes perfectamente. Por encima de ti

ay unos picos tan altos que te da la sensacion de
ser una hormlga.‘ Tamblén comprendes por qué
en tu época nadie quiere comerciar con China
por esa ruta. Sélo los animales de carga pueden
transitar por esos senderos.

No obstante, y pese al gélido aire, en la llanura
crecen pastos que alimentan a una raza de carne-
lrlos salvajes con grandes cuernos retorcidos de

asta metro y medio de largo.

D'e vez en cuando pasdis ante esqueletos de
gveja cuidadosamente apilados y pirdmides

¢ cornamentas que sefialan el camino a través de
los ventisqueros.
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Al duodécimo dia os encontrdis con un pastor
que se dirige al mercado con un cargamento de
pieles.

—Los lobos matan a muchas de mis ovejas —0s
cuenta—, pero no tengdis miedo de que ataquen
vuestro campamento porque tienen muchas ove-
jas que comer. Pronto llegaréis a un poblado y
veréis corrales hechos con cuernos. Todos nues-
tros enseres los hacemos con astas de carnero:
platos, cazos, sillas... —Se echa a reir—. Debéis
aseguraros de que os llevdis provisiones suficien-
tes para cuarenta dias, pues no encontraréis ni un
alma hasta que bajéis a Kashgar.

—iKashgar! —exclama Niccolo—. Maffeo y yo
pasamos por Kashgar en el primer viaje a Catay.
iHemos avanzado bastante!

—Pero antes hemos de andar por el hielo y la
nieve durante cuarenta dias —observa Marco.

Después de darle las gracias al pastor, empren-
déis la marcha hacia el poblado para comprar
provisiones que os duren cuarenta dias. Te en-
cuentras en tierras muy lejanas y no tienes excu-
sas que justifiquen un salto en el tiempo. Parece

que vas a tener que quedarte con los Polo. Em-
piezas a comprender por qué nadie quiso repetir
el viaje. ;Y si queddis atrapados en una tormenta
de nieve? Podriais morir de hambre o de frio. O
podrian comeros los lobos.

Pasa a la pdgina 67.
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” ECIDES permanecer
con los Polo, resguardado en la torre ruinosa.

—Probablemente hemos perdido a Margarita,
con los regalos del papa —te lamentas—. (Por qué
no cogeria las alforjas? . :

—El retraso podria haberte costado la vida —Tes-
ponde Marco-. Espera, ya veremos.

Por fin, horas después, el polvo desaparece.
Después de comprobar que no hay bandidos a la
vista, los Polo y ti montdis en los dos fatigados
camellos y salis con precaucién a la llanura. Fsta
vez el camino estd lleno de baches y protuberan-
cias pero lo encontréis agradable.

De pronto ves, algo que te liena de alegria.

—iMargarita! —exclamas.

La décil mula estd4 mordisqueando apacible-
mente un polvoriento arbusto que ha encontra-
do. Una de las alforjas se ha abierto y cuelga
vacia de un costado. La fuente de cristal ha desa-
parecido, pero la otra alforja guarda la Jjarra de
oro intacta.

—jBuena chica! -le dices acaricidndole el cue-
llo. Luego te echas a reir.

De la boca de Margarita pende un trozo de te-
la: la descolorida manga de un bandido karauna.

Vas a Ormuz.
Pasa a la pdgina 57.
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URANTE cuare;nta
dias y cuarenta noches arredis a vuestros anima-
les para que sigan avanzando por la nieve. Pé)r
fin descendéis al célido clima de la provincia de
Kashgar. Os encontrdis en lo que, en el siglo XX,
es el limite de China. : .

Estais agotados. Sin embargo, ngcolo y Maf—
feo estdn muy contentos. Marco y tu los seguhs a
la plaza del mercado, donde cambian los caballos

or camellos. : :
y —Ahora, hacia el desierto de Lop —te dice Maf-
feo—. Debemos mantenernos unidos a una cara-
vana si queremos cruzarlo sin contratiempos. j

Estéis a punto de entrar en el gran desierto de
Gobi.

La caravana emprende la rparct_la al amanecer.
A mediodia hace un calor 1n1mz,1g1nable y a,vuies-
tro alrededor ya no hay nada mas que monticulos
de arena dorada que ondean como las olas de un

vasto mar seco.
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Tienes la garganta como el esparto y el resplan-
dor del Sol te obliga a entrecerrar los ojos; lamen-
tablemente, en 1274 todavia no hay gafas de
sol.

—Acuérdate del viento helado del Hindu Kush
—sugiere Marco.

Pero pensar en la nieve te produce todavia mas
sed.

—Cuando crucemos el desierto habremos llega-
do a territorio mongol —dice Niccolo—. Si lo cru-
zdramos por la parte mds larga tardariamos un
afio, pero ésta es la mds corta. No tardaremos
mds que treinta dias.

iTreinta dias!

Seguis cabalgando interminablemente. El de-
sierto es tan extrafio y tan 4rido que tienes la
sensaciéon de que estds en otro planeta. Aproxi-
madamente cada dos dias llegdis a un oasis, don-
de hay el agua justa para vuestro grupo, y cada
noche ten€is que poner una sefial que indique en
qué direccién vais: si una maifiana echarais a
andar en direccién equivocada podriais perderos
para siempre.

Durante el dia hace un calor abrasador y por la
noche un frio tremendo. Pero lo m4s extrafio de
todo son los sonidos: el entrechocar de platillos,
una banda militar, batir de espadas, tambores
distantes, jinetes invisibles. Y nunca faltan las
voces, que a veces cantan o te llaman suavemen-
te. ;De dénde proceden?

—No hagas caso de los ruidos —aconseja Nicco-
10-. Son las voces de los espiritus del mal que
tratan de tentar a los viajeros para que se aparten
de su camino.

Tu no estds muy seguro. Sospechas que lo que
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oyes son las famosas arenas cantoras, unos soni-
dos misteriosos causados por los vientos sobre las
ardientes arenas del desierto de Gobi.

Pero las voces son como amigos que te acom-
paifian en el solitario viaje. Los Polo han colgado
unas campanillas del cuello de los camellos y
¢éstas tintinean ritmicamente mientras oscilas
despacio sobre tu cabalgadura. La caravana se
extiende a lo largo del desierto y su negrura des-
taca en la dorada luz. A veces parece que la
imagen se enfoca y se desenfoca y en una ocasion
te parece ver que Marco monta un enorme dino-
saurio que se arrastra por el desierto hacia el fin
del mundo. Sacudes la cabeza y parpadeas para
volver a la realidad.

De repente, ves que son dos las caravanas que
cruzan el desierto. Una se ha desviado a la iz-
quierda, hacia una sefial. (Habran visto un oasis
los Polo? Tienes una sed tremenda. Pero la otra
caravana continda en la direccién que td supones
correcta. ;Cudl es la real?

Te parece oir el tintineo de las campanillas en
la caravana de la izquierda. Echas a correr hacia
alli para alcanzarlos. Desaparecen detrds de una
duna pero sigues viendo la sefial en la distancia.
Las campanas repican con m4s fuerza.

Te acercas a la sefial pero no hay ninguna
caravana a la vista. ;Ha sido un espejismo?

Llegas a la sefial y retrocedes horrorizado: es
un esqueleto. El viento silba a través de la cavi-
dad torécica produciendo un sonido que recuer-
da el tintineo de una campanilla. Escrutas frené-
ticamente el horizonte en busca de los Polo pero
han desaparecido y ti te has perdido en el desier-
to, solo.
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Estas bastante harto del viaje. Primero (tie h1eé
las en las montafias y ahora te das cuenta de qlée
podrias acabar como este esquele_to. La mision -
est4 convirtiendo en una pesadilla. Tienes q

1 desierto. b
Salg)ggi:s avanzar hasta t,errltor_lo,n_longlol? P(t);,
drias esperar a los Polo'alh. O quizé simp emclelrtlar
deberias saltar a Venecia en el fpturo y pl'ﬂ?guadie
al anciano Marco Po_lg por qué Nno sigu1o n
sus pasos. Asi cumplirfas la mision.

Avanzas hasta territorio mongol.
Pasa a la pagina 84.

Avanzas hasta Venecia y buscas
a Marco Polo. Pasa a la
pagina 74.
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: IENSAS introducirte
a escondidas en las minas de rubies de Bala-
khshan.

—Quiero saber mds cosas de las minas de rubies
—explicas a los Polo-. Os alcanzaré en cuanto
pueda. Marco, (me haces el favor de cuidar a
Margarita por mi?

~Clqro —responde Marco-. Pero no te retrases
demgmado 0 no nos volverds a alcanzar.

—Siempre he querido ser minero —les dices a
los obreros de las minas, y ellos comienzan de
buen grado a hablarte de su trabajo.

—Pero eres demasiado joven para trabajar en
una mina —observa uno-. Ademds, eres extranje-
ro y el rey no lo permitird.

Suspiras fingiendo desilusion.

—Supongo que tenéis razén ~comentas en cuan-
to los Polo se pierden de vista—. M4s vale que me
apresure para alcanzar a mis amigos.

Los mineros siguen su camino y tu te internas
en el monte. Pronto encuentras un sendero bien
visible que conduce a un tdnel excavado en la

roca y~descubres un rutilante rubi del tamafio de
un pufio en el suelo.
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—jCaramba! —exclamas cogiendo la gema color
de fuego-. jEsto si que ha sido fdcil!

—Si, buscar rubies es facilisimo —dice una sar-
castica voz.

Te vuelves rdpidamente y ves que dos mineros
te contemplan desde un lado del camino.

—Te sorprenderia saber cudntos extranjeros
sienten interés por la mineria después de ver un
rubi de éstos —agrega el segundo minero—. Ldsti-
ma que el castigo por robar uno sea la muerte.

~Yo... yo s6lo lo miraba —tartamudeas al tiem-
po que dejas caer el rubi al suelo.

Pero los mineros avanzan hacia ti. Uno lleva
una cuerda y el otro una estaca.

Retrocedes hacia la entrada de la mina. Los
mineros saltan sobre ti pero te escapas por
los pelos y te refugias en la oscuridad del tunel. La
accidentada roca del suelo te hace tropezar y
caer, y te haces unos cortes en las rodillas. Resba-
las por el empinado camino y bruscamente te
encuentras frente a una pared que te cierra el
paso.

Oyes que los mineros se acercan con paso fir-
me. Es evidente que en la oscuridad del tunel
estdan como en su casa. jMds vale que desaparez-
cas ahora que puedes!

;Salta! Pasa a la pdgina 61.
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ALES de detrds de
una palmera. Estds en el vestibulo de un hermoso
palacio veneciano. La gente, que lleva ornamen-
tadas mdscaras y lujosos trajes, penetra en una
enorme sala de baile de donde sale la musica que
impregna la noche.

Entras en la sala y te diriges a un hombre
vestido de pdjaro. Tiene las mangas llenas de
relucientes plumas azules y su sombrero termina
en forma de pico amarillo.

—¢Habéis visto a Marco Polo? —le preguntas.

—¢Polo? —responde con voz chillona imitando a
un pdjaro—. Ah, debes de querer decir Marco
Milione. A ver... creo que esta noche tenemos
tres. —Alarga una de las alas hacia tres hombres
disfrazados.

Los tres van enmascarados. Uno lleva una ti-
nica de brocado chino, el segundo lleva monedas
y baratijas doradas cosidas al traje, y el tercero va
vestido con harapos forrados de seda y joyas.

Te aproximas a ellos. Todos rivalizan en sus
relatos.

—Yo vivia en un palacio de un millén de habi-
taciones —dice el primero.

—Yo me traje un millén de ducados —afirma el
segundo.

—Yo he recorrido un millén de kilémetros —de-
clara el tercero.

oy
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Los espectadores, elegantemente ataviados, se
rien con educacion y siguen su camino. Los hom-
bres advierten tu presencia.

—De qué vas tu? —pregunta el primer Marco
Milione, levantdndose la mdscara para mirarte
mejor.

Los otros lo imitan. Ninguno de ellos es Mar-
co Polo! {Son simples disfrazados de un baile de
madscaras!

—Debes de ir vestido de mendigo —comenta el
segundo—. Qué traje més... realista.

Es cierto que estds desalifiado y fatigado del
viaje. Con seguridad, no vas adecuadamente ves-
tido para asistir a un baile. Y no te has bafiado
desde el viaje en camello.

-Si, voy disfrazado de mendigo —dices.

—Pues estds sucisimo —observa el tercer hom-
bre arrugando la nariz—. Tanto, que me parece
que eres un mendigo de verdad. —Y le hace una
sefia a un guardia vestido de turco.

Echas a correr entre Arlequines y Colombinas,
demonios y osos danzarines, hasta que llegas a la
puerta principal. Una elegante pareja, el rey Nep-
tuno y una ninfa marina, crees, alargan su invita-
cién a un criado y alcanzas a ver la fecha en una
esquina de la tarjeta: ;1732! Has avanzado dema-
siado en el tiempo.

Sales al exterior y retrocedes en el tiempo para
buscar a Marco Polo.

Permaneces en Italia y saltas a 1298.
Pasa a la pigina 89.

77

ABALGAS con la es-
colta mongol a lo largo de la Gran Muralla china.
El imponente muro tiene una anchura suficiente
para que pasen sobre €l seis hombres a la vez y
sigue las ondulantes lomas del terreno como una
infinita cinta de satén que desaparece en la dis-
tancia. :

Llegais a una ciudad fortificada y, de repente,
aparece ante tus ojos el palacio de Shang-tu como
‘si fuera un suefio. Estd hecho de mdrmol y tiene
los tejados inclinados y numerosos relieves dora-
dos. Estds en 1275. El viaje de los hermanos Polo
al reino de Kublai Khan ha durado cinco largos

afos.



N7

78

—Por fin —suspira Marco-. iCatay!

Informado de vuestra llegada, el khan ha man-
dado una guardia de honor a daros la bienvenida
y ésta os conduce por los terrenos de palacio:
kilémetros y kilémetros de maravillosos parques
y jardines.

—El khan tiene un segundo palacio también
muy bello, construido en un bosquecillo resguar-
dado. Os recibird alli.

Pronto llegdis a una enorme y aireada cons-
truccién hecha por completo con cafias de bambu
unidas con cuerdas de seda. Su belleza es subyu-
gadora.

—Parece una yurta fantdstica —dice Marco
asombrado.

Unos mozos se llevan vuestros caballos para
ocuparse de ellos y los guardias os acompaiian al
interior de la magnifica tienda. En el interior
cuelgan tapices de seda bordada y todo parece
flotar sobre columnas doradas. Las columnas cul-
minan en unos enormes dragones tallados que
sostienen la techumbre sobre sus graciosas
zarpas.

En un extremo de la cdmara, elevado mediante
una plataforma y sentado sobre un montén de
almohadones, estd Kublai Khan. Va vestido con
una tunica de rico oro y le rodean elegantes corte-
sanos, todos ataviados con tunicas de un oro mds
pélido. Los Polo y td os arrodilldis y tocdis el
suelo con la frente en la tradicional reverencia
oriental.

Alzas la vista para mirar al khan. Tiene la tez
rosada y los penctrantes ojos negros de la raza
mongol, pero €l cabelio y la barba se le han vuelto
blancos con la edad.
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—Por fin habéis regresado —dice con voz suave
pero poderosa—. Siento una gran alegria de volver
a veros. Y ;quiénes son éstos?

Niccolo y Maffeo se levantan y vuelven a incli-
narse antes de presentaros a Marco y a ti. El khan
os da la bienvenida a Catay.

—¢Me habéis traido lo que pedi? —pregunta.

—Os hemos traido cartas y regalos de nuestro
papa —responde Niccold entregando el paquete
de cartas a uno de los ayudantes del khan, quien
las coloca en las manos de Kublai Khan.

Seguidamente Niccold te da un codazo y sefiala
una gastada alforja. {La jarra de oro! Extraes la
preciosa jarra de la bolsa y se la alargas cuidado-
samente a un criado. El khan recibe el delicado
regalo y lo hace girar para que le dé bien la luz en
la superficie.

—-Un regalo muy bonito —observa dejdndola a
un ,lado, no muy impresionado al parecer—.
(Donde estén los cien sacerdotes cristianos que
me prometisteis?

Nlccolg‘) hace todo lo posible para explicarlo,
pero adviertes que el khan estd decepcionado. Es
evidente que valora mds el conocimiento que la
riqueza. No obstante, en seguida recupera el

buen humor.

—Tenéis que contarme el viaje —declara—. jY
me gustaria oir hablar mongol a este hijo vuestro!
Me han dicho que ha aprendido mucho.

Marco se adelanta timidamente y saluda al
khan en mongol. Luego le hace entrega del éleo
sagrado de Jerusalén.

El humor del khan sigue mejorando. Le hace
un par de preguntas a Marco y al poco rato éste
parlotea con su usual entusiasmo. El khan le

&1

responde asintiendo con la cabeza, arqueando las
cejas o profiriendo risotadas.

Finalmente os conducen a todos a unas como-
das habitaciones del palacio de médrmol y esa
noche asistis a un banquete celebrado en vuestro
honor.

El khan estd sentado en una elevada platafor-
ma con sus cuatro esposas a la izquierda y otros
nobles a la derecha. Todos los asistentes al ban-
quete van ataviados con tunicas de seda color
aguamarina. En seguida aprendes que, cuando
los musicos tocan una melodia que indica que el
khan estd a punto de beber, debes arrodillarte.
Cuando deja el tazon de oro, la fiesta se reanuda.

De vez en cuando los magos de la corte hacen
que unas copas de vino vuelen por el aire hasta el
khan. No sabes como lo hacen pero estds seguro
de que es algun truco.

—~Los magos son sacerdotes del Tibet —te cuen-
ta Niccoldo—. Se dice que sus poderes proceden del
propio demonio.

-;Quién es el joven que estd a la derecha del
khan? —le preguntas a Niccolo.

—Es Chinkim, el hijo de Kublai.

Estudias el agradable rostro de Chinkim. Pare-
ce que él os estd observando a Marco y a ti con
igual curiosidad. Pero también adviertes la pre-
sencia de un hombre de aspecto siniestro y barba
marrén oscuro que te mira con interés.

—Es Ahmad —explica Niccolo siguiendo el reco-
rrido de tus ojos—, el consejero mas poderoso del
khan y gobernador de la capital, Khanbalik.

—No parece mongol —sefiala Marco.

—Es cierto —asiente Niccolo—. Es musulmdn. El
khan prefiere que sean extranjeros los que gobier-
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nen Catay, aunque a los de aqui no les guste, y
todo el mundo compite duramente para obtener
sus favores.

Cuando el banquete toca a su fin, Kublai Khan
pide silencio con un gesto.

—-Tengo algo para los dos jovenes viajeros
—anuncia indicdndoos que os acerquéis. Ambos
os inclindis a sus pies—. Me ha gustado mucho lo
que me contasteis de las tierras extranjeras —afia-
de guifidndole el ojo a Marco—. Me gustaria que
los dos tuvierais absoluta libertad para viajar por
todo mi imperio; por lo tanto, deseo que aceptéis
esto.

Os entrega a cada uno un paquetito plano y
rectangular envuelto en una tela de seda. Lo de-
senvolvéis lentamente. Es un pasaporte de oro.

Ahora puedes ir a cualquier sitio para probar
su efectividad. {Quiz4 nadie repitié el viaje de los
Polo porque carecian de un pasaporte facilitado
por el khan!

—Joven Marco —agrega el khan—. Te voy a en-
cargar una mision en la provincia de Mien. Pero
primero dime: ;deseas venir a cazar con mi corte
en el palacio de invierno de Khanbalik? Serd para
ti una experiencia irrepetible. Ademds, puedes
emprender el viaje al sur desde alli.

Marco accede de inmediato.

—Y tu, mi joven amigo —te dice el khan—, pue-
des venir con Marco Polo o hacer un viaje por tu
cuenta.

Por fin dispones de pasaporte de oro propio.
Ahora puedes viajar por todo el reino del khan
sin peligro. Pero, ;deberias ir a Khanbalik y
aprender antes algo del imperio de Kublai Khan?
(O avanzar en el tiempo y probar tu pasaporte en
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la provincia de Mien? Podrias encontrarte con
Marco alli de modo que él pensara que has viaja-
do por tu cuenta.

Te vas con la corte a Khanbalik.
Pasa a la pagina 103.

Avanzas en el tiempo y te encuentras
@ con Marco en Mien.
L c l Pasa a la pagina 95.
J
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VANZAS por una So-
litaria llanura mongol, al otro lado del desierto de
Gobi. Corre el afio de 1274. Los pastos se extien-
den a lo largo de kilometros sobre suaves colinas.
No hay ninguna ciudad, aldea ni construccién a
la vista.

No obstante, alcanzas a distinguir algo extrafio
en el horizonte. Parece una caravana de tortugas
blancas gigantes que se desliza lentamente ha-
cia ti.

¢Qué pueden ser? Poco tiempo te queda para
pensar, pues un grupo de jinetes se separa de la
caravana y atraviesa la llanura al galope. Cabal-
gan sin hacer uso de las manos, apuntdndote con
sus arcos mientras te rodean. Van sentados en las
sillas con tal firmeza que parecen centauros, me-
dio hombres y medio caballos.

Calzan resistentes botas y visten gruesos abri-
gos de lana y cascos puntiagudos forrados de piel.
Tienen el rostro ancho y plano, los pémulos pro-
nunciados y los ojos pequefios. ;Y te apuntan al
corazon con las flechas!

—iNo disparéis! —suplicas arrodilldndote—. Soy
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un viajero inofensivo que se ha perdido en vues-
tra tierra. Estoy buscando a mis amigos, los
Polo.

Al oir esto, los jinetes bajan las flechas y se te
quedan mirando asombrados.

—¢Esos que llevan el pasaporte dorado del
khan? —pregunta uno de los guerreros.

—Este debe de ser el muchacho que se perdi6 en
el gran desierto —dice otro guerrero sonriendo-.
Debes de tener hambre. ;Quieres beber un poco
de sangre de mi caballo? —Se agacha para pinchar
una vena de la pata del caballo.

Tu tratas de disimular la repugnancia.

—No... no, gracias —te apresuras a decir—. Qui-
siera encontrar a mis amigos cuanto antes. ;Po-
déis ayudarme?

—No temas —te tranquiliza un tercer jinete—. En
tierras mongolas estds a salvo. Te acompafiare-
mos hasta donde estdn tus amigos.

Te subes detrds del amigable guerrero mongol
y os dirigis al galope hacia la caravana. En segui-
da te das cuenta de que lo que te habian parecido
tortugas gigantes son unos toldos redondos mon-
tados de tal forma sobre unos amplios carros
tirados por bueyes, que pueden ser conducidos
desde la puerta de las tiendas.

—Son nuestro hogar —explica el guerrero—. Se
llaman yurtas. Cuando trasladamos los rebafios a
pastos nuevos, nos llevamos la casa a cuestas.

La caravana prosigue su camino por la llanura
hasta que llegdis a un poblado de yurtas blancas y
grises, firmemente plantadas en tierra. En las
proximidades hay grandes rebafios de robustos
caballos mongoles y yaks de pelo largo.

Los guerreros dan un grito para anunciar vues-
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tra llegada y salen varios mongoles de las yurtas
para recibir a la caravana. Uno de ellos corre
hacia ti con los brazos extendidos. jEs Marco!

—iPensdbamos que te habias perdlqo para
siempre! —grita, mientras compruebas divertido
que va vestido a la manera mongpl.

Ante tu sorpresa, se vuelve hacia los guerreros
y les habla en su propia lengua.

—He estudiado la manera de vivir de los mon-
goles y su lengua —te explica—. Este es el pueblo
del khan. Ya veras cuando te cuente lo que he
visto. Hacen unas cosas increibles a caballo.
Montan de pie, pueden pasar muchos dias sin
desmontar y duermen en la sillq. Ah, y son los
guerreros mas valientes que he visto. ;

Niccold y Maffeo emergen de una pequeiia
yurta y te abrazan efusivamente. Luego Marco te
lleva a la tienda.

Dentro hace bastante calor. En el centro hay
una hoguera cuyo humo sale por un agujerito d,el
puntiagudo techo. El suelo y las paredes estan
cubiertas de gruesas alfombras, pero no huele
muy bien.

—Los mongoles no tienen madera, de modo que
queman estiércol seco —comenta Marco mientras
te alarga una taza de liquido blanco.

T4 hueles lo que te ofrece y tomas un sorbo. Es
dulce y lechoso.

—Es leche de yegua —aclara Marco—. Debes te-
ner cuidado con la bebida favorita de los mongo-
les, el koumiss. Es leche de yegua fermentada. Es
muy buena y sabe a vino blanco, pero en seguida
se te sube a la cabeza. La comida es malisima
—continda explicando alegremente—. Los mongo-
les se lo comen todo, hasta las ratas del desierto.
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Anoche tomamos lirén guisado en leche amarga.
Dijeron que era una exquisitez.

Arrugas la nariz, pero lo cierto es que tienes
tanto apetito que te comerias bien a gusto una
rata guisada. Asi pues, sigues ansiosamente a
Marco hasta donde estd comiendo el jefe mongol,
que te saluda cordialmente y te presenta a su
esposa. Esta es casi tan fornida y robusta como
su marido y lleva el cabello recogido en forma de
cuernos de vaca a ambos lados de la cabeza.

—Decirle a una mujer mongol que es una vaca
es hacerle un cumplido —te susurra Marco repri-
miendo una risita.

—Ahora ya habéis visto algo de la vida mongol
—dice el jefe—. Nuestro mundo no tiene murallas
y trasladamos los poblados a donde vayamos.
Recorremos las estepas a lomos de nuestros que-
ridos caballos. No olvidéis la verdadera vida de
los mongoles cuando conozcdis al gran khan. Mis
guerreros os acompafardn a su palacio de vera-
no. Partiréis mafiana hacia Catay.

El corazén te da un vuelco y Marco grita como
un jinete mongol. jPor fin conocerds a Kublai
Khan!

Viajas con los Polo al palacio
del khan. Pasa a la pdgina 77.
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VANZAS por un co-
rredor himedo y sucio de un formidable edificio
de piedra. Estds en el afio 1298. Adviertes con un
estremecimiento que en los muros hay anillas de
hierro. Por lo que parece, te encuentras en una
carcel.

Vuelves una esquina y ves a dos caballeros
bien vestidos que se dirigen a unas escaleras. El
primero lleva una capa de terciopelo rojo sobre
los hombros.

—Tienes que escucharlo —le dice a su compaiie-
ro—. Se ha hecho famosisimo en Génova. Los
relatos de Marco Polo son la mar de emocio-
nantes.

—Si, pero ;son ciertos? —interroga €l otro.

(Marco Polo? ;Génova? ;Te has equivocado
de ciudad?

~;Cémo ha ido a parar Marco Polo a la cdrcel?
—preguntas alcanzando a los hombres.

—Estaba al frente de una galera veneciana en la
guerra entre Génova y Venecia y lo capturaron
—responde el de la capa roja—. Para pasar el tiem-
po le esta dictando el relato de sus viajes a Rusti-
cello, el escritor de Pisa. Un dia tras otro, toda
Génova viene a escuchar.

(La guerra entre Génova y Venecia? ;Aun en-
tre estas dos ciudades tan préximas hay guerra?
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Sigues a los hombres hasta una celda atestada
de caballeros sentados en bancos de madera. In-
cluso divisas a varias damas entre la multitud.
Todos escuchan, embelesados, una voz entusias-
ta que te resulta conocida. ;Es Marco Polo!

Pero cuando lo ves te escondes en el pasillo.
Desde luego no puedes preguntarle nada. Marco
Polo tiene mds de cuarenta afios y tu no has
cambiado nada.

—Anota esto, Rusticello, amigo —le dice a un
hombre que escribe a toda velocidad, y se lanza a
hablar de canibales, de monzones, de buques em-
bestidos por ballenas, de asaltos de piratas, de
unos fideos muy largos llamados pasta y de una
tela que no arde.

Tu no has visto ninguna de esas cosas en tus
viajes con Marco; deben de ser cosas que vio en
China en el trayecto de regreso.

—Mi pasaporte de oro me servia de salvocon-
ducto por todo el mundo —prosigue Marco—, pero
aqui nos peleamos por decidir cudl de nuestras
cuatro diminutas republicas gobernard un trocito
de mar y yo soy prisionero en mi propia tierra.

Sacude la cabeza apesadumbrado.

Te habias olvidado de los pasaportes de oro.
A lo mejor nadie pudo seguir a Marco porque no
tenian pasaportes del khan. Quiz4 deberias tratar
de pasar por la tierra de los mongoles sin él. Asi
lo sabrias con certeza.

Retrocedes a territorio mongol
en 1274. Pasa a la pagina 84.
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ESEANDO a Marco
mucha suerte en sus viajes, decides viajar un
poco por tu cuenta. Buscas un lugar para saltar en
la densa jungla de Mien. La batalla ha terminado
pero todavia quedan tropas de los mongoles en

todas partes. ‘ ! Vs ;';_,....‘Y ’
Saltas detrds de un elefante herido que se ha g %@ :
caido en un campo de bambu y te agachas para ) =

acariciarle la cabeza. Justo en el momento en que
te mueves, el elefante berrea débilmente, sacude
la trompa golpeandote en el vientre y te derriba.

Recuperas la respiracion y buscas con la vista
el origen del chirrido que oyes por encima de tu
cabeza. jEs un avién!

Empiezas a mirar a tu alrededor frenéticamen-
te. Estds en una carretera moderna que atraviesa =
la jungla. Un convoy de camiones Chevy avanza P _ -
hacia ti a gran velocidad. : gz . i me 1" Pa

—iEh, tu! jCuidado! —Un soldado chino salta = iy iy ',"lhflﬂryl/" 4
del primer camion y te aparta de la carretera—. . N
Tenemos que llevar estas provisiones hasta
China.

—;Donde estoy? —preguntas frotdndote los o0jos,
mientras los camiones atruenan al pasar.

—¢Se ha estrellado tu avién? —inquiere el sol-
dado.

—¢Qué avién?

—De los Tigres Voladores —contesta el soldado
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sefialando el cielo-. Han venido los americanos
para proteger la carretera de Birmania. ;jHas per-
dido la memoria?

—Quizd —respondes—. La dltima vez que miré
aqui no habia ninguna carretera.

—-Eso es cierto —admite el soldado riendo-.
Hasta que abrimos la carretera de Birmania hace
unos anos creo que no habia pasado ningiin occi-
dental desde Marco Polo. Birmania ha estado
cerrada a los extranjeros, pero los aliados estdn
ayudando a China a derrotar a Japdn.

—¢(En qué afio has dicho que estamos? —pregun-
tas débilmente.

—En 1940. -El soldado te mira preocupado-.
Tengo que reincorporarme a mi grupo —dice-—.
Quédate aqui sentado descansando hasta que
pase un camion con una cruz roja en un costado.
Hazle senales para que pare.

Tu asientes con la cabeza obedientemente,
pero también tienes que retornar a tu mision.
Has saltado por accidente hasta la época de la
Segunda Guerra Mundial. Mds vale que retroce-
das en busca de Marco Polo. Esperas que acaben
de pasar los camiones y saltas.

Te encuentras con Marco en la caceria
de Khanbalik. Pasa a la pdgina 103.
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ECIDES saltar a la
provincia de Mien. Estds en 1277 y te encuentras
en el pais que ahora se llama Birmania.

Avanzas por una espesa selva cuando de pron-
to, tus oidos son asaltados por un sonido seme-
jante al tronar de un centenar de timbales.

Al acercarte al borde del bosque te ves obliga-
do a taparte los oidos. Son cien timbales, cada
uno montado entre dos robustos caballos mongo-
les. A lo largo del limite del bosque se hallan
alineados millares de guerreros mongoles de cara
a la llanura, mientras los tambores emiten un
aterrador redoble de batalla.

Le enseflas el pasaporte dorado a uno de los
guerreros y €l te mira con respeto.

—;Qué pasa? —le preguntas a voz en grito.

—Estamos a punto de entrar en combate con el
rey de Mien —contesta—. Pretende oponerse a los
deseos de Kublai Khan. Primero asustaremos a
su ejército con los tambores y luego los derrotare-
mos definitivamente. En tu lugar, yo no me me-
teria en medio.

Estds de acuerdo porque has visto al ejército
enemigo, que avanza disemindndose por la llanu-
ra como si fuera lava, y es mucho mds numeroso
que las tropas mongolas. Muchos soldados van a
pie, pero los demds montan elefantes de guerra.
iY parece haber mds de dos mil de ellos! Cada
elefante lleva en el lomo una torre fortificada
de madera en la que se guarece media docena de
hombres.

Trepas a un drbol del lindero del bosque y
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contienes la respiracién. Los mongoles salen dis-
parados del bosque hacia la llanura y los elefantes
se lanzan a la carga.

Los caballos mongoles ven los elefantes y titu-
bean de pdnico. jDe pronto dan media vuelta y
regresan al bosque! Tu te agarras a la rama del
arbol mientras miles de jinetes mongoles se reti-
ran al interior del bosque.

El jefe mongol grita una orden y sus hombres
amarran los asustados caballos a los 4arboles.
A continuacion avanzan a pie y lanzan una cortina
de flechas hacia las tropas de Mien. Pero no
apuntan a los hombres: apuntan a los elefantes.

Los animales heridos lanzan enloquecidos be-
rridos. Cargan contra el bosque y arremeten con-
tra las ramas bajas derribando a los hombres que
llevan a cuestas. Los arqueros mongoles avanzan
y la hilera siguiente de elefantes retrocede a la
llanura perseguidos por los caballos.

Los elefantes aplastan sus propias lineas. jHan
vencido los mongoles!

—iMenuda batalla! —grita alguien—. Informaré
debidamente al khan.

Es Marco, naturalmente. Est4 sentado sobre un
poni mongol y observa desde un lado. Le gritas
un saludo y desciendes de tu atalaya.

—iEstds hecho todo un viajero, amigo! —dice
saluddndote con alegria—. Voy hacia Ceildn a
comprar unas reliquias del Buda sagrado por en-
cargo de Kublai Khan. Parece que no tenia bas-
tante con el aceite sagrado —agrega riendo, pero
luego su expresion se torna seria—. El khan tiene
pensadas muchas misiones para mi. No sé si me
dejard regresar alguna vez a casa. Los pasaportes
dorados nos sirven ahora, pero el gran khan en-
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vejece y temo que cuando muera los extranjeros
no seran tan bien recibidos en Catay.

—,Por qué no? —preguntas.

’—Po;'que entre los que han de sucederle reina
mads discordia que nunca —contesta Marco—, y los
habitantes de Catay estdn descontentos CO;I Ah-
mad. Nada mds llegar a Khanbalik ya vimos una
muestra de las dificultades que se avecinan.

Asientes mostrando tu conformidad, pero td
no fu1§te a Khanbalik. Quiz4 deberias retroceder
y averiguar qué ocurrio.

Sin embargo, apenas has tenido oportunidades
de probar el pasaporte dorado y Marco parece
pensar que no seguirdn teniendo valor durante
mucho tiempo. Tal vez deberias avanzar en el
tiempo y vigjar por tu cuenta durante una tempo-

Ir)alllc:éa. A Khanbalik siempre puedes regresar des-
s.

( T
Te que_das en Birmania pero avanzas
en el tiempo. Pasa a la pdgina 92.
Retrocedes hasta la caceria

de Khanbalik. Pasa a la pagina 103.
A J
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STAS en un pasillo
del palacio de Khanbalik. Corre el ano de 1282.
Echas a andar por el laberinto de pasadizos bus-
cando las habitaciones que te asignaron cuatro
afios antes, cuando, de pronto, ves a un joven que
corre hacia ti. Va vestido con una tunica de
brocado y lleva una barba corta, pero reconoce-
rias esos rizos discolos en cualquier parte. jEs
Marco! .

—iHas regresado! —dice pasdndote un brazo por
los hombros—. Viajar te hace bien: apenas has
cambiado. Yo también he estado viajando por
este pais maravilloso. Hay millones de personas,
iy cudnta riqueza! Quiero que me cuentes tus
aventuras. Pero debes de estar cansado... ven,
puedes dormir junto a mis aposentos.

Marco te acompafia hasta una cdmara rica-
mente amueblada. Una campana repica al otro
lado de los muros del palacio.

—Es la campana del toque de queda —explica
Marco—. La gente deja de circular por las calles y
se va a la cama, que es donde se estd mas seguro.
Bueno, te dejo descansar. El khan esta en el pala-
cio de verano, de modo que mafiana estaré libre y
podremos charlar. jBuenas noches!

Marco tiene razén: te vendria bien dormir. La
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cama, cubierta de almohadones bordados, resulta
tentadora. Te acurrucas y pronto estds sofiando
con elefantes y dragones.

—Pssst.

Despiertas sobresaltado. Al otro lado de la ven-
tana de tu habitacion centellean las estrellas.
Marco te sacude por un hombro.

—iDespierta! —susurra.

—-¢{Qué pasa? —preguntas—. Es noche cerrada.

—Ahmad anda por ahi después del toque de
queda —te informa—. Nadie estd autorizado a salir
si no es por algun asunto oficial. He oido casual-
mente que le decia a un guardia que habia sido
llamado al sal6n del trono por Chinkim, pero sé
que no puede ser cierto. Acabo de dejar a Kublai
Khan y a su hijo en Shang-tu. Debe de pasar algo,
ven.

Os deslizais cautelosamente por los pasadizos
de Khanbalik pdlidamente iluminados por las
antorchas, ocultdindoos detrds de las columnas
cuando pasan los guardias. Llegdis de puntillas
hasta la puerta del salon del trono, donde Ahmad
tratd de armar revuelo cuando llegasteis a Khan-
balik.

Asomdis la cabeza. El salén estd intensamente
iluminado. Ahmad est4 inclinado ante una figura
que queda ensombrecida tras una hilera de antor-
chas y que parece ser Chinkim. Pero, cuando
Ahmad se levanta, la figura se abre la tunica y
saca un puifial. Ves claramente que la figura no es
la de Chinkim sino la de un oficial de Catay, que
ataca a Ahmad.

El musulmadn cae al suelo mientras el de Catay
lo apuiiala una y otra vez.

—jHa asesinado a Ahmad! -susurra Marco-.
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iCorre! Nos encontraremos en nuestras habita-
ciones. —Y desaparece en la oscuridad.

Pero ti estds paralizado de horror y contintas
observando. Un guardia irrumpe en la sala del
trono y con un unico movimiento de la espada le
corta la cabeza al agresor. De repente, salen guar-
dias de todas partes.

Ahora ya puedes correr, pero notas que te aga-
rra una ruda mano.

—iConspirador! —grita un guardia-. Ni se te
ocurra huir.

) Te arrastra por unas escaleras y te lanza a una
lébrega mazmorra.

—-Todo el mundo sabe que no eras amigo de
A}}mad —gruiie-. Es cierto que tenia muchos ene-
migos, pero ha habido un asesinato y el khan
tendrd que ordenar tu ejecucién por traidor.

Ahoga si que te has metido en un buen lio.
Todawa dispones del pasaporte de oro, pero no
te sirve para salir de una cércel mongola. Podrias
avanzar en el tiempo. Tal vez logres acompafiar a

los Polo durante el recorrido de regreso a Occi-
dente.

Avanzas 150 afios.
Pasa a la pdgina 119.
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ARAMBA! —exclamas
por lo bajo al ver por primera vez Khanbalik.

—No se parece en nada a una tienda —dice
Marco, que abre maravillado unos ojos como
platos.

La ciudad es grande y el palacio de invierno, de
una magnificencia inimaginable. Ves larguisimas
escalinatas de marmol y enormes terrazas con
columnas pintadas. Los curvos tejados del pala-
cio estdn recubiertos de azulejos de todos los
colores del arco iris. En el interior, las paredes y
los techos son plateados y dorados, y tienen dibu-
jos de dragones, jinetes y extrafios pajaros y ani-
males.

Unos guardias especiales os acompafianatiy a
los Polo a vuestros aposentos y 0s entregan grue-
sas tunicas de brocado de seda. Al poco tiempo
volvéis a ser llamados a presencia del khan.

Aguardas a que te toque el turno para penetrar
en el salén del trono. La entrada es un arco
finamente tallado del que cuelgan unas cortinas
que los guardias mantienen abiertas. Observas que
los que pasan por debajo del arco dan un paso
gigante para entrar en el salon.

—Est4a prohibido tocar el umbral —te explica
Niccolo—. Se considera mal augurio. La pena es la
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humillacién publica, una cuantiosa multa y una
dolorosa paliza. Procura no pisarlo ni tocar el
arco.

Miras hacia el saléon del trono, donde ves a
Kublai Khan y a su hijo con el ministro musul-
man, Ahmad, sentado a su izquierda. Ahmad
saluda a los Polo con una inclinacién de cabeza y
Niccolo y Maffeo penetran en el salén a grandes
zancadas y hacen una reverencia ante el khan.
Cuando Marco los sigue observas que Ahmad
levanta un dedo e inclina la cabeza. ;Te sefiala a
ti? Tu eres el siguiente.

Levantas el pie para pasar el umbral pero, de
pronto, alguien te empuja por detrds, pierdes el
equilibrio y caes contra el arco.

Los cortesanos del saléon del trono abren la
boca asombrados y todos los ojos se fijan en ti.
Te sonrojas intensamente y recuperas la compos-
tura lo mejor que puedes. Acto seguido haces una
reverencia ante el khan y ves que detrds de ti estd
uno de los hombres de Ahmad.

—Estos extranjeros no respetan las costumbres
del khan —proclama Ahmad levantdndose con los
negros ojos centelleantes de triunfo-. jQue pa-
guen por su insolencia!

Los guardias te agarran de los brazos y empie-

"zan a sacarte de la estancia. Tu tratas de zafarte
de ellos cuando otra voz empieza a hablar:

—Es un recién llegado y poco conoce de nues-
tras costumbres —dice.

Los guardias te sueltan y te das cuenta de que
el que ha hablado es Chinkim, el hijo de Kublai
Khan. Te guifia el ojo con simpatia y regresa a su
lugar junto al trono de su padre, mientras Ahmad
lo mira furioso.
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—Quiero cazar —es lo inico que declara el gran
khan.

jParece que te has salvado!

Toda la corte cabalga por los terrenos del pala-
cio, dejando atrds burbujeantes estanques y ex-
tensisimos jardines, y rodea un monte artificial-
mente fabricado y cubierto de pinos y lapisldzuli,
lo cual le da un aspecto totalmente verde.

—El Montecillo Verde —os explica un asisten-
te—. El khan lo hizo construir para alegrar la
vista. Se divisa a kilometros de distancia.

Por fin llegdis al campo que se extiende fuera
de las murallas de la enorme ciudad de Khanba-
lik. La partida de caza toma posiciones. A cada
lado del khan van millares de hombres, la mitad
con libreas rojas y la otra mitad con libreas azu-
les, que se ocupan de los perros. Los nobles que
portan halcones amaestrados y otros pdjaros ca-
balgan majestuosamente en el medio.

Y en el centro de todo va Kublai Khan, senta-
do en una plataforma dorada transportada por
dos elefantes y flanqueado por una pantera y un
leopardo.

Marco y tu vais al final del grupo con otros
jévenes cortesanos. Ahmad, el conspirador, ca-
balga ligeramente por detrds del khan llevando a
un halcén peregrino que parece hermano suyo.

La posicién que ocupas resulta adecuada para
escuchar discretamente.

—Mirad a ese Ahmad —oyes que un funcionario
mongol le dice a otro—. Ldstima que el khan no
esté enterado de sus excesos. ;Os habéis dado
cuenta de codmo ha tratado de desacreditar a los
Polo? Si el khan no diera tanto poder a los ex-
tranjeros no habria tantos celos en la corte.
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—Si, pero tu tienes tanto miedo de denunciar a
Ahmad como todos —susurra su compafiero—. Ha
hecho matar a demasiados hombres.

—El khan deberia dejar que nosotros los mon-
goles goberndramos el pais —observa el primer
funcionario-. ;Qué sentido tiene darle tanto po-
der a un musulman?

—O deberia dejar que los propios habitantes de
Catay se gobernaran a si mismos —dice el segun-
do-. Asi no tendrian tantas ganas de librarse de
nosotros.

—Quizd —asiente el primer mongol bajando la
voz—. Pero Kublai Khan cada dia se parece mas a
los de aqui. Mira coémo monta, sentado en almo-
hadones. Y vive en un palacio, con paredes. ;Qué
se ha hecho de nuestras tradiciones?

De improviso se alza un rugido y los perros
comienzan a ladrar. Una sombra negra pasa co-
rriendo junto a ti y desaparece en un bosquecillo.
iEs uno de los leopardos cazadores del khan! Tu
caballo se lanza detrds.

—jAaay! —gritas agarrdndote a las riendas, pero
tu caballo sigue galopando y, cuando por fin con-
sigues controlarlo, te encuentras perdido en el
campo. Oyes el ruido de los perros en la distancia
pero, ;jhacia dénde estd Khanbalik? Ves a dos
campesinos junto a un muro de piedra y te acer-
cas a preguntarles. Parecen harapientos y pobres
y te miran iracundos.

—Ya hemos pagado —dice uno sin darte tiempo
a abrir la boca.

—No quiero dinero —contestas dolido y confu-
so—. Solo quiero saber por donde se va al palacio
del khan.

—Eres uno de los espias de Ahmad —te acusa el
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segundo campesino—. No trates de engafiarnos.
Ya no nos queda dinero.

—Ahmad también es enemigo mio —afirmas, y
por fin parece que te creen—. ;No podéis denun-
ciarlo al khan?

—Al que se queja lo matan —responde el segun-
do campesino—. Ahmad tiene espias en todas par-
tes. Un dia habra una sublevacion, acuérdate de
lo que te digo. Recuperaremos nuestras tierras y
no volveremos a permitir que nos gobierne nin-
gun extranjero. jOs expulsaremos a todos! —Da
media vuelta con amargura y echa a andar peno-
samente hacia su casa.

El primer campesino se encoge de hombros
como disculpandose.

—Kublai Khan es un buen dirigente. Nos da
cereales cuando las cosechas son malas y no nos
cobra impuestos los afios malos. Pero Ahmad
gobierna este territorio. Nos cobra mds de lo que
podemos pagar y se queda el dinero para él. El
khan no estd al corriente de sus abusos. —Se
vuelve para seguir a su amigo—. Pero, ;quién sabe
lo que nos deparari el futuro?

Saltas a Khanbalik en 1282.
Pasa a la pdgina 99.
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STAS en 1293 y ca-
minas en pos de una caravana que atraviesa una
llanura de Persia. En la distancia, junto a un
enorme arbol solitario, divisas un campamento
con muchas tiendas y soldados a caballo. Tam-
bién en vuestra caravana hay un grupo de solda-
dos que os escolta hasta el campamento.

Te das cuenta de que la llanura es una de las
que atravesasteis con los Polo en el viaje hacia
Oriente. Ahora, después de la civilizada elegancia
de Catay, Persia te resulta primitiva.

Alcanzas a un criado que conduce un burro en
la cola de la caravana.

—¢Te has retrasado? —te pregunta amablemen-
te—. M4s vale que te apresures o te perderds el
primer encuentro entre el khan de Gaza y su
nueva prometida. Imaginate, los Polo la han trai-
do hasta aqui sana y salva desde Catay...

—He oido decir que pasaron muchas dificulta-
des durante el viaje —comentas tratando de tirar-
le de la lengua.

—iYa lo creo! —contesta el criado—. Habia tan-
tas guerras que decidieron no seguir la ruta te-
rrestre y se fueron por barco a la India. Soporta-
ron tormentas y enfermedades, e incluso se enfren-
taron a una tribu de canibales. Muchos de los que
iban con ellos murieron.

—Pero, ;han sobrevivido todos los Polo? —pre-
guntas angustiado.

—Si, si. Y una vez mds le han hecho un gran
servicio a Kublai Khan trayendo a la princesa
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: M‘I Cocachin para que se case con el khan de Levan-
te. jMira! Estdn a punto de encontrarse.

Te adelantas hacia el frente de la caravana. Un
apuesto caballero vestido con ropas persas ha
desmontado y espera para recibir la preciosa car-
ga de los Polo.

La princesa Cocachin aparece entre los cortina-
jes de la litera en que ha viajado. Es una doncella
muy bella que no ha cumplido todavia los veinte
afios. Vuelve el rostro lloroso para despedirse de
los que la han escoltado en su largo viaje: Nicco-
10, Maffeo y Marco Polo. A continuacidén saluda
timidamente a su nuevo esposo.

Rdpidamente te ocultas tras un carromato de
madera. Tanto Niccoldo como Maffeo peinan aho-
ra canas, y Marco es un hombre que se aproxima
a los cuarenta afios, mientras que tu no has cam-
biado en absoluto. Si te ven, sin duda pensardn
que eres un fantasma.

Aunque has averiguado que los Polo sufrieron
muchos percances durante el viaje de regreso a
casa, compruebas que la caravana va cargada de
riquezas de Oriente. ;No seria 1égico que tal opu-
lencia hubiera llevado a otros a intentar repetir el
viaje de los Polo?

Tal vez puedas hallar un modo de estar presen-
te en el momento de su llegada a Venecia y averi-
guarlo.

Avanzas un aiio y vas a
Trebizonda. Pasa a la pdgina 115.
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ORRE el verano de

1492 y te encuentras en un estudio soleado de la po-
blacién portuaria de Palos, en Espafia. Hay un hom-
bre sentado ante una larga mesa. Junto a él
tiene extendido un mapa pintado a mano y le ro-
dean calibradores, sextantes y cartas de nave-
gacion.

—(Me traes la tinta que he pedido? —pregunta
sin alzar los ojos—. Déjala encima de esa mesa.

No llevas tinta pero avanzas hasta la mesa.

—¢Estdis planeando algin viaje? —preguntas.

—Me hago a la mar dentro de un mes —contes-
ta—. Yo, Cristébal Coldn, llevaré personalmente
una carta de los reyes de Espafa al gran khan de
Oriente.

—Pe... pero ya no existe... —balbuceas.

Cristébal Colén te mira furioso.

—No seas ignorante, chiquillo —replica—. El gran

khan gobierna un prodigioso imperio en Orien-
te. He leido la descripcion de las riquezas que
alberga en un famoso libro de viajes obra de
Marco Polo, el veneciano. Ese imperio se llama
Catay.

Echas un vistazo por encima de su hombro.
Coldn esta tomando notas de un ejemplar gasta-
do de La descripcion del mundo de Marco Polo.
Pero evidentemente ignora que el khan ha muer-
to y no ha oido hablar de los emperadores
Ming.
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En su mapa aparecen los continentes de Euro-
pa, Africa y Asia, pero faltan América del Norte y
América del Sur.

—iPor qué queréis ir a Catay por mar en direc-
cién oeste? —le preguntas a Colén-. ;No viajé
Marco Polo por tierra hacia el este?

—Exacto, jovencito -responde Colon-. Des-
pués de todo, no eres tan ignorante. Pero ningun
cristiano podria atravesar con vida las tierras
musulmanas. Ademds, mira este mapa del italia-
no Toscanelli: ha calculado que Catay sélo estd a
unas seis o siete mil millas al oeste de Portugal.
Serd mucho mas rdpido ir por mar.

—Seguro que es el doble de lejos —declaras—.
Y en medio hay otro gran continente. —Pero cierras
la boca de golpe porque observas que Colon te
mira como si estuvieras loco.

—Basta de tonterias —dice—. Sal de aqui. Estoy
decidido a ir a Catay.

No tiene sentido discutir. No puedes cambiar
la Historia. Ves que en el siglo XV la ruta terrestre
a Catay lleva afios cerrada. Catay se ha converti-
do en poco mds que un suefio para los explorado-
res europeos.

Pero aun sigues sin saber lo que ocurrié cuan-
do los Polo llegaron a Venecia.

Saltas a Venecia para recibir
a los Polo a su llegada.
Pasa a la pagina 121.
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E encuentras en la
ciudad portuaria de Trebizonda, a orillas del mar
Negro. Estds en el afio 1294.

Reconoces al grupo de los Polo en los muelles,
pero te sorprende lo mucho que han cambiado
tus amigos. El rostro de Marco estd surcado de
arrugas y tiene una barba espesa; te cuesta acos-
tumbrarte a verlo como un hombre de cuarenta
afios. Niccoldo y Maffeo tienen el cabello casi
completamente blanco. El tiempo ha pasado para
ellos, pero no para ti. ;Como puedes acercarte sin
asustarlos?

A tu lado pasa un marinero que va rasgando un
gastado trozo de lona. Una larga franja cae a tus
pies. La coges rapidamente y te envuelves con
ella la cabeza como si fuera un turbante, tapan-
dote incluso la boca. Luego te acercas a los
Polo. .

—-Busco trabajo de mozo —le dices a Maffeo.

El disfraz funciona, puesto que no te reconoce.

—Envuelve estas sedas en un trozo de lona —res-
ponde alargdndote unas tunicas de brocado.

Pones manos a la obra inmediatamente, mien-
tras observas a Marco que parece triste y atur-
dido.

—No acabo de convencerme de que Kublai
Khan ha muerto —le comenta a Niccolo—. Ahora
no podré volver nunca. Ya podemos tirar los
pasaportes de oro al mar. El gran imperio de los mon-
goles se derrumbard y la ruta a Oriente se ce-
rrara.
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—Hay ya tantas guerras en toda Asia que nos
hemos visto forzados a volver por mar —afiade
Maffeo sombriamente—. Los musulmanes otra
vez luchan en Persia. Nos han robado la mayor
parte de nuestro tesoro y tal vez la ruta de aqui a
Venecia sea peligrosa. Mds vale que nos cosamos
los pasaportes de oro, y las pocas joyas que nos
quedan, a las costuras de la ropa.

Maffeo te alarga una raida capa y una bolsita
de tela repleta de perlas y piedras preciosas, y tu
ayudas a los Polo a coserse las joyas a los dobla-
dillos de las gastadas prendas.

Cuando todo estd listo y empaquetado embar-
cas con los Polo. Mientras preparas una cama en
cubierta con un saco de lona, Marco baja a la
bodega con Niccolo y Maffeo y te dejan al cuida-
do de sus bultos. El buque se hace a la mar y
comienza a balancearse sobre las olas. Rédpida-
mente se hace de noche pero no logras conciliar
el suefio. De repente, algo embiste al barco.

iEs otro barco! Sobre tu cabeza pasa volando
una cuerda y un hombre con un cuchillo entre los
dientes salta a la cubierta de tu buque y une las
dos embarcaciones. Seguidamente, saltan a bor-
do mds hombres, armados con espadas y puifiales.
iSon piratas!

Te acurrucas detrds de los bultos de lona mien-
tras la tripulacién lucha contra los piratas. Un
marinero se lleva la mano a una herida abierta
en el brazo y se derrumba a tu lado.

—No digas nada —susurra—. Cogeran lo que quie-
ren y se iran.

Los piratas bajan a la bodega y obligan a los
Polo y a los demds pasajeros a subir a cubierta
con las manos atadas a la espalda.
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—No tenemos tiempo para mataros a todos
—dice uno de los piratas alegremente al tiempo
que va pasando paquetes al otro buque-. S6lo os
aligeraremos la carga.

Los Polo guardan silencio. Sabes que estdn
pensando en las joyas que les has ayudado a
coserse a la ropa.

Por fin los piratas os dejan libres y la embarca-
cién continda viaje hasta Constantinopla. Desde
alli los Polo se dirigirdn a Venecia.

Por fin comprendes como se perdid la ruta de
Catay. Ahora que ha muerto el khan, el pasaporte
de oro no sirve de nada. El mundo vuelve a estar
en guerra y China pronto cerrard las puertas a los
extranjeros. De no ser por la unidad del imperio
mongol bajo Kublai Khan, ni siquiera Marco
Polo hubiera podido llegar.

Pero recuerdas que el propio Colén descubri6
América mientras buscaba Catay. ;Por qué no
siguid la ruta de Marco Polo? Si los Polo lograron
conservar las joyas, ;por qué éstas no bastaron pa-
ra tentar a los exploradores a viajar a Oriente?

Saltas a la época de Cristébal Colénw
para averiguar por qué escogio la ruta
maritima. Pasa a la pdgina 112.

Saltas a Venecia para recibir
a los Polo a su llegada.
L Pasa a la pagina 121.
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ORRE el afio de
1432. Te encuentras en el espléndido vestibulo
de un palacio decorado con dragones rojo, verde
y oro. Pero no lo conoces. ;Estds todavia en
Khanbalik?

Dos hombres vestidos con tunicas azules bor-
dadas corren hacia ti. Llevan finos bigotitos ne-
gros y barbitas puntiagudas y se cubren la cabeza
con tocados negros.

—,Quién osa aproximarse al emperador? —pre-
gunta uno—. ;Como has entrado en la Ciudad
Prohibida?

Sacas confiado el pasaporte de oro y se lo
ensefias al iracundo funcionario.

—Soy un viajero de Occidente —explicas en
tono cortés—, pero me he perdido. De haber sabi-
do que esta ciudad estd prohibida, no habria
pretendido entrar.

El segundo funcionario te arrebata el pasaporte
de oro y suelta una risotada.

—Esto es oro mongol —dice—, y en Pekin no
sirve de nada. Echamos a los mongoles con sus
rebafios hace casi un siglo.
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—Aqui no se permite la entrada de ningun ex-
tranjero —declara el primer funcionario al tiempo
que hace una sefia a dos guardias—. Los empera-
dores Ming han cerrado las entradas terrestres y
también las maritimas. Debes de ser un espia
muy listo si has logrado llegar hasta aqui. jPero
no irds a ningun otro sitio!

Los guardias llevan armaduras doradas y cas-
cos puntiagudos y esgrimen umas afiladas lanzas.
Cuando te agarran para llevarte a una IGbrega
celda, no ofreces resistencia.

La celda te resulta familiar, pues las prisiones
chinas apenas han cambiado. Empiezas a com-
prender cémo se perdio la ruta de Oriente: China
estd completamente cerrada a Occidente.

Pero los Polo no pueden haber sabido nada de
los emperadores Ming. Quizds ocurrié algo du-
rante el trayecto de regreso que desanimod a los
posibles continuadores de sus viajes. Sabes que
Marco estuvo diecisiete afios en Catay. Y debid
de tardar varios afios en regresar a Venecia. Po-
drias buscar a los Polo en el viaje de vuelta. Pero,
(donde?

Saltas a Persia en 1293.
Pasa a la pagina 109.

Saltas a Trebizonda en 1294.
Pasa a la pagina 115.
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S el afio de 1295 y
estds de vuelta en Venecia. Los Polo regresan
después de veintitrés afios de ausencia. Te arro-
llas firmemente el turbante en torno a la cabeza y
avanzas con ellos hacia la casa del patio donde
estuviste al principio de la misién. Como llevan
varios criados, nadie nota que hay uno de mds.

Los criados van cargados con los mismos pa-
quetes que te sirvieron de refugio cuando los
piratas asaltaron vuestro buque.

Los Polo levantan bastante revuelo por las ca-
lles y canales de Venecia. Después de tantos afios,
hablan con extrafios acentos guturales. A Marco
le cuesta expresarse en su propio idioma y sus
tinicas orientales, ahora muy raidas, parecen tan
fuera de lugar como si fueran trajes espaciales.

La gente observa cémo llama Niccolo a la gran
puerta de madera de su casa. Una mujer de cabe-
llo cano se asoma a una ventana del primer
piso.
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—iMarchaos, mendigos! —vocifera—. No quiero
pordioseros en mi puerta.

—jAma, espera! —le grita Marco—. ;No nos reco-
noces? Es mi padre y tio Maffeo. Y yo, Marco.

La mujer los observa en silencio y los ojos se le
llenan de ldgrimas, aunque no estds seguro de si
son de alegria o de incredulidad.

—No sois los Polo —se burla uno de los especta-
dores—. Los Polo murieron en una expedicion
comercial hace afios. ;Como podéis ser tan crue-
les con una anciana?

—Esta noche celebraremos un banquete para
todos nuestros amigos —anuncia Niccolo—. En-
tonces nos reconoceran Como quienes SOmos
realmente. {Qué comiencen los preparativos!

Te pasas el resto del dia haciendo recados. Los
criados os observan temerosos, como si no supie-
ran qué pensar de los extrafios que han llegado a
su casa, pero finalmente el banquete estd dis-
puesto.

Los Polo se sientan con sus huéspedes. Marco
ocupa la cabecera de la mesa y Niccolo y Maffeo
lo flanquean. Tu sirves agua y vino, y todo el
mundo come hasta la saciedad.

—Traemos maravillas de la tierra de Catay
—asevera Marco una vez que ha finalizado el
festin, al tiempo que abre un paquete y extrae
una serie de objetos variados—. Esta es una tela
que no arde —dice aplicando fuego a una pieza de
fibra de amianto procedente de Mongolia—. Estos
libros estdn impresos, no copiados a mano —ex-
plica sacando un montén de libros chinos-—.
Y esto es papel moneda —declara mostrando dinero
de Catay.

-Yo me quedo con las monedas de oro —se
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burla un hombre-. ;Qué mds tienes que ensefiar-
nos, Marco Polo?

—Estos palitos son comida -indica Marco
mientras saca un pufiado de fideos chinos y los
introduce en agua hirviendo ante la escéptica
mirada de los huéspedes, quienes ignoran que
pronto estardn comiendo pasta—. En Catay viven
millones de personas —prosigue—, y hay millones
de barcos y ciudades enormes. Tienen los me-
jores...

Marco habla de los palacios y las ciudades, de
los montes y los rios, de las maravillas y las
riquezas del reino de Kublai Khan. Habla duran-
te horas, hasta que sus invitados se cansan de es-
cuchar.

—Tendremos que llamarte Marco Milione —se
mofan los huéspedes—. {Como exageras! Todo el
mundo sabe que no se puede atravesar Turquia y
mucho menos Persia porque hay demasiadas gue-
rras. Eso no son mds que fantasias que traéis de
Constantinopla.

—Si —opina otro—. Si habéis estado en esa tierra
de Catay, ;por qué no sois ricos?

De subito, Marco, Niccold y Maffeo se rasgan
los maltratados ropajes tdrtaros y revelan las os-
tentosas vestiduras de seda china que llevan de-
bajo. Niccold te pide entonces un cuchillo. Se
abre las costuras de las prendas y cubre de dia-
mantes, perlas, rubies y otras joyas la mesa del
banquete.

A los invitados se les salen los ojos de las 6r-
bitas.

—Quizés ahora me creeréis —dice Marco—. Si no,
sé que algin dia alguien me creerd. Es posible
que nuestras vidas y nuestros viajes hayan coinci-
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dido con el imperio de Kublai Khan
quiera que se atreva a s

Catay.

, pero cual-
de llegar a

ofiar pue

ies ante el entusiasmo de Marco. Pare-
mayor legado de Marco Polo no fueron

que trajo de Oriente sino sus r

T sonr

ce que el
las joyas

elatos y
cerraba, otra

ndo.

Y mientras una ruta se

ruta se abria hacia otro Nuevo Mu

sus suenos.

O
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LISTA DE DATOS

Pégina 11: ;Qué edad tenia Marco Polo en 1268?

Pagina 26: ;Se te ha olvidado la segunda regla de
los viajes en el tiempo?

Pé4gina 34: ;Hasta dénde supones que pueden
haber llegado los Polo?

Pé4gina 40: Los Polo ;llegaron a Catay por mar?
Consulta el mapa.

Pédgina 56: ;Estds seguro de encontrarlos en ese
lugar? . :

P4gina 60: ;Crees que los Polo consideran impor-
tante encontrar algo que sustituya a la pieza de
cristal perdida? ' y

P4gina 71: ;Cémo supones que reaccionaria Mar-
co Polo de mayor al verte? s

Pagina 83: ;Es aconsejable rechazar una invita-
cion del khan?

GUIA DIDACTICA PARA EDUCADORES

Ponemos a disposicion de los maestros y edu-
cadores una Guia diddctica de la coleccién «La
maquina del tiempo». Dado que esta serie supo-
ne un tratamiento totalmente nuevo de la litera-
tura juvenil, la Guia que ofrecemos puede ser una
buena ayuda para los educadores, ya que les su-
giere una extensa gama de actividades, que se
hallan desarrolladas en ella, y que van mds allg
de las materias de estudio.

El hecho de que el lector sea el protagonista de
su propia aventura en el tiempo, proporciona un
sinfin de posibilidades para que el educador pue-
da trabajar en el desarrollo de la personalidad del
mismo, tanto individual como colectivamente.

Las actividades que figuran en la Guia estin
directamente relacionadas con las épocas a las
cuales «viaja» el lector, y complementan los te-
mas de algunas asignaturas habituales del ciclo
superior de la Enseflanza General Bisica como
son, principalmente, la historia y las ciencias so-
ciales.

Si desean conocer la Guia y su utilizacidn,
pueden pedirnos un ejemplar y se lo remitiremos
sin cargo alguno. Solicitenlo a:

EDITORIAL TIMUN MAS, S.A.
«La méquina del tiempo»
Castillejos, 294

08025 - BARCELONA
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Has retrocedido en el tiempo
‘hasta el imperio de Kublai Khan

Te encuentras en mitad de una tormenta de

arena que ha estallado en el desierto, cuando

unos bandidos asaltan tu caravana. De repente,

una figura enmascarada te agarra y te sube a
su camello.

(Confias en este desconocido jinete o te liberas

y saltas del animal, que avanza a galope tendido?

Tu decisién puede salvarte o dejarte atrapado
en el tiempo.

(ESTAS DISPUESTO A PLANTAR
CARA AL PELIGRO?

EL IMPERIO MONGOL

Por Carol Gaski
Ilustraciones:
José Gonzalez Nav



